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LIMIAR

Alumnas e alumnos, familias e membros da comunidade educativa:

Con gran satisfaccién presentamos esta nova edicion da revista do noso
centro educativo, unha publicacion que se consolida ano tras ano como un
espazo de expresion, participacion e encontro para toda a comunidade escolar.
Desde a Direccion, queremos porier en valor o excelente traballo realizado
polo alumnado, que é o verdadeiro protagonista desta revista, asi como o labor
do profesorado que, coa stia orientacion e apoio constante, fai posible que
iniciativas coma esta saian adiante. A dedicacion, o esforzo e o entusiasmo
amosados ao longo do proceso de elaboracién son motivo de reconecemento e
orgullo para todo o centro.

Esta revista recolle unha mostra significativa das actividades, proxectos,
experiencias e iniciativas desenvolvidas durante o curso. Nela reflictese non
s6 o traballo académico, sendn tamén a vida diaria do colexio, a convivencia, a
participacion en actividades complementarias e extraescolares, asi como os

VEI].OI'ES que sustentan o0 nOSO proxecto educativo.




()

Coémpre salientar tamén a importancia deste tipo de publicacions como
ferramenta pedagoxica, xa que fomentan a creatividade, a expresion
escrita, o traballo en equipo e o sentido de pertenza a comunidade
educativa. Ao mesmo tempo, permiten dar visibilidade ao que acontece
nas aulas e compartir coas familias e co contorno préximo o esforzo e
os logros do noso alumnado.

Agradecemos de maneira especial a colaboracion de todas as persoas
que fixeron posible esta edicion: alumnado, profesorado, persoal do
centro e familias, cuxa implicacion resulta fundamental para o bo
funcionamento da vida escolar.

Confiamos en que esta revista sexa do voso interese e que a sua lectura
resulte enriquecedora, inspiradora e agradable para toda a comunidade
educativa.




COMO MOLAN AS EXPERIMENTACIONS!
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CONCERTOS DIDACTICOS DE PIANO

O alumnado de 3° e 4° de Educacidén Primaria participou nesta

actividade do Concello coa pianista Maria Mendoza.
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GRAZAS A TODAS AS FAMILIAS MBIECIPAR COAS VOSAS
ATERRADORAS CREACIONS NA DECORACION DO COLE ! e
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O alumnado de 1°
n divertida. Fixeron

actividade do Concello fa
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PLANTANDO ARBORES CON PINCEIS

Nesta actividade participou o alumnado de Educacién Primaria e
4° de ESO a través da realizacién dun mural artistico e dous

obradoiros: un de estampaxe de plantillas e, outro, de pintado de

bolsas de tea.
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VINETAS NO COMIC




PORa B O SBu jRMAN
pESaTaRE™iDO

Habia unha vez, fai trinta anos, unha selva cun ambiente perigoso. A noite era tan
escurd que Parecia que 0 Cceo se o\fmgaba. Uns meses atrds de que ndcerd Nora
Rodriguez, unha nena que vivia cos seus pais e co seu can Yeye, unha parella
encontrou un bebé nunha darbore. Eran os pais de Dora que decidiron levalo a un
centro adoptivo porque non podian coidar dous bebés.

Oito anos madis tarde, contdronllo a Dora. Esta enfadouse moitisimo, foi directa a
sid habitacion e pegou o portazo madis forte da sia vida. Dora estaba triste e
enfadada cos seus pais e pensou no que teria pasado se cofiecese a ese bebé. Pensou
durdnte moito tempo ata que tivo unha idea, buscar ao bebé no centro adoptivo.
Cando estaba a punto de irse, deuse conta de que necesitaba provisions e tamén,
de que 0 bebé xa era maior coma ela. Sen embargo, non Ile importou, foi camifio do
centro ao‘.npﬁvo.

Cando chegou, decidiu preguntarlle a xefa se habia un neno de oito anos que
cl"\egou cando era un recén nacido. Esta dixolle que non, que se escdpara do centro
habia uns dous dnos. Dord comezou o busca do seuw irmdn ddoptivo pero non sabia
por onde empezar. Yeye e Dora camifidron e, nun instante, Dora tropezou cunha
caixifiat que estaba tirada no medio do bosque. pero... non era unha caixa calquera!
Dentro habia un mapa maxico! Este guidbaos ata onde estaba o seu irman, asi que
camifaron sequindo as sias indicacions.

Enton, chegaron a unha cova onde habia un neno comendo peixes crus. Dora
pregquntoulle se o seu nome era Maximiliano e o neno dixolle que si. Paxose moi
contenta e dixolle que fora con ela e cos seus pais a vivir. El dixolle que non, que
queria cluedalr na selva co seus monos Botas e Jose.

A nena a.ceptou a decision, pero como querid seguir en contacto co seu irmadn, sdcou
da mochila uns walkie talkies e convidouno a facerlle unha visita.

Cando Dora chegou d casa e contou a aventura, os seus pais alegraronse moito por
veld, mais puxéronse tristes e non podian crer cal fora o paradeiro do seu fillo

Maximiliano.

Un conto de Clara Campos, Noa Garcia, Hugo Gomez e Leire Gomez



PODESE SOBREVIVIR NO BOSQUE DA MORTE? ERASE UNMA VEZ UN NENO QUE VIVIA NUNMA
ALDEA, © NENO cHAMABASE RV, TINA DOCE ANOS E ERA MO VALENTE. VIVIA NUNMA
GRANXA DE MADRID NA QUE MABIA: UNMA c¢ABRA GRACIOSA, UN PATO AMIGABLE, UN PORCO
QUE SEMPRE ESTA DE MAL WUMOR E UN PAXARO cMISMOSO, UN DIA RU! FOI A0 BOSSQUE DA
MORTE, NEL MA) MOITAS ARBORES E UNMA CASINA RU) FOI PASEAR 03 ANIMAIS, PERO UN
POVSUING DESPOIS © PORLO, O PAXARO E © PATO DESAPARECERON. © NENO,
DESESPERADO, BUSLOU_BUSLOU. E BUSLOU. ONDE ESTA © PATO? PREGUNTOU, UN
PEDAZO DESPOIS ESCLOITOU UN RUIDO: OILKN=-OILKN=-0ICKN, PIO=-PIO. © NENO SIGUEV O
RUIDO E ATOPOU AOS ANIMAIS, PERO.SORPRESA! @ PATO NON ESTABA) ENTON © NENO
VOLVEV ¢0S ANIMAIS E COMEZOU A INVESTIGAR.

AO CHEGAR A cASA ESTIVO INTERROGANDO AOGS ANIMAIS B CANDO REVISOU DEUSE CONTA
DE QUE © PORCO ESTABA MOLLADO, RV VOLVEV A0 LADO DO BOSSUE OUTRA VEZ E HABIA
ALGO. 0 PATO ESTABA ALI GUEIMADO) RU!I COMEZOU A CHORAR.

A ¢ABRA CONSTRUIV UNMA MAQUINA SOSPEITOSA, PERO O PORLO FOINA ROUBAR © NENO E
03 ANIMAIS EMPEZARON A PERSEGUILO, PRIMEIRO, METERONSE NA BASE DO PORCO, PERO
PARA  SUBIR A ONDE ESTABA TINAN  QuUE FACER PARKOUR.
RUI ¢AS) SE CAE) A cABRA COLLEUNO ¢OS SEUS
CORNGS, SUBEUNO A PLATAFORMA E ASI, CHEGARON ARRIBA DE TODO. EMPEZOU UNMA
INCREIBLE PELEXA cON ARMAS E O PORCO PUXOSE ENRIBA DO NENO CUNMA ARMA NA MAN.
A ¢ABRA EMPUXOUV AO PORCO E © PORCO CAEVU, © NENO DEVLLE UN GOLPE QUE © DEIXOU
DURMIDO PARA SEMPRE. RUI E 0S OUTROS ANIMAIS QUEDARON TRANSUILOS PERO NUNCA
CONECEREMOS QUEN COMETEV O ASASINATO DO PATO,




Todos temos moitos libros, que farias se algun dia tiveras un libro maxico? Pois 150 lle pasou a
Paquito. Era un neno alto e delgadiiio e tina once anos. Os seus dous mellores amigos eran
Albertito e Filomenito. Albertito era un neno baixo e gordino e tinia once anos. Filomenito era un

neno de altura meciana , delgadino e da mesma idade. Os tres mellores amigos quedaron nun
pobo lonxano de Arxentina. Un dia despois de acabar o colexio. Paquito tiia unha decepcion
polas suas notas. Foi a sua casa chorando e collew un libro para imlenlar evadir os seus
problemas, pero o que non sabia era que ese libro estaba endemoniadao.

Estivo lendo dia e noite, pero @ maiia seguinte, ao entrar na habitacion, a nai de j{lt]llllﬂ deuse
conla de que non estaba ali e que a venta estaba rota. A muller estaba super prmmlpu(l'cl asi que
chamou a policia, Filomenito e Alberlito, como lodas as manas, foron a sila casa buscalo para i
Preguntaronlle que lle pasaba ¢ ela contoulles lodo
o sucedido. A policia, a sua nai. Albertito e Filomenito. moi preocupados, forono buscar ao

ao colexio e viron a nai de Pe\(lmm chorando.

bosque. Polo camiiio escoitaron moitos ruidos , asi que, para encontralo mais rapido, separaronse
en dous grupos. A mai e a policia nun grupo e Albertito e Filomenito noutro. Albertito e
Filomenilo adentraronse mais no bosque, onde encontraron un libro como o que tina Paquito na
sita casa. Camifiaron un pouco mais e enconlraron a Pac,unh‘: poseido no hnsqlw lendo o libro.
Albertito e Filomenito chamarono diias ow tres veces e, ao ver que non conlestaba, acercaronse.
Albertito tocoulle o ombreiro, )thllllr} levantouse ¢ empezou a perseguilos. D(Jsprnx de correr con
lodas as sutas forzas, ao ver que Xa non os perseguia anuain. [ramltuIma'n'nnsp. Cando estaban
por irse do bosque, chocaron coa sua nai ¢ a policia. Estes vironos lendo o conlo, pero xa estaban
endemoniados. Ali empezou outra persecucion.

Filomenito e Albertito, con moito medo, empezaron a correr desesperados ata a cidade para pedir
consellos que salvaran a lodos da maldicion. Primeiro entraron a farmacia e o farmaceulico
dixolles: levade este xarabe maxico para salvalos da maldicion. Despois entraron a un colexio e
un alummo dixolles: que escriban un nove conxuro no encerado; e logo, entraron a unha
pizzeria e o pizzeivo dixolles: tefien que comer sesenla e sele cachos de pizza cos seguintes
mgredientes: un ollo de sapo, unha pata de araia, unha cabeza de crocodilo e, por ultimo, un
organo de cucaracha.

Fixeronlle caso ao pizzeiro, asi que foron a casa de Filomenito e empezaron a facer a pizza.
Cando xa estaba listo puxérona nun bote e foron ao bosque para darlles as porcions. Estiveronos
buscando e cando os enconlraron prepararonse para o que estaba a punto de suceder. Dévonlles
a pizza a Paqurim a mai e a policia e comezaron a relorcerse polo chan. Albertito e Filomenito
asustados empezaron a chorar, sentianse asustados e non sabian que facer nin a onde ir. Foron
rapiclo a esconderse e... a historia deuw a volta. A nai, a policia e Paquito empezaron a buscalos,
sen embargo, nunca souperon mais deles. E ti... sabes onde se agocharon?

Un conto de Julio Bermejo, Sara Figueiredo, Xian Santiago e Brais Vidal
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Unha boa forma de
recadar cartos para a




Os nosos inversores
tenen que estar ben
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EXCURSION A VIGO
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Pola tarde, os mdis pequenos fomos d Granxa Escola O Hérreo en

Gondomar.
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PROXECTO COMPETENGCIAL. 4%Primaria,
MNesta  materioc deserwolveuse  un
proxecto de robética no que o alumnado
desefcu, montou & programou  tres
robats empregando o sisterna de
construcion Nezho. Orgonizodos  en
equipos cooperotivos, guidronse  por
potrons  dixitcis nos portdtiles  pora
ensamblor pezas, conectar motores e
sensores, & codificor os plocas microdbit
por bloques. Esta experiencia
competencial permmitivlles  niciorse  no
pensamenta computacional, combinando
a enxenaria coas tecnoloxias dixitais.
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PROXECTC COMPETENCIAL 1°ESO.
MNesta  materiac  deserwvolveuse un
proxecto de animocion Stop Motion, no
gue o oumnodo octuolizouw o conto
clasico do "Patito Feo™ adaptandoo o era
dos redes sociols. Orgonizodos como
unha produtora real, dividironse en
equipos paro encorgorse do guidn, o
desefio de personoxes con plostiing, a
construcion de decorodos, a fotogrofio e
g montaxe sonora Esto  experiencia
competenciol permitiulles  descubrir @
moxia do cine desde dentro, combinoncdo
0 expresian ortistica coos tecnoloxias.

nun contexto real e motivador.

POLOS
CREATIVO

Proxz&@to w{&mt{/a{woi& Vi gwﬁbﬂ

EXPRESION ARTISTICA 4° ESO.

Este proxecto desenwvolveuse arredor do deseno dunho
identidode visuol propia vinculoda a excursion de fin de etopa.
O aumnado de 4° da ESO traballou o proceso completo de
creacion dunha marca, desde a conceptualizacion e o deseno
vectorial en Inkscope ata o desefo e elaborocion de prototipos
medionte impresion 30, corte de vinllo e estampacidn de
comisetas. O proxecto permitiv oplicar contidos  de

comunicacion visuol, desefo de produto e fabricocion dixital
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CULTURA CLASICA. 4°ESO,

En Cultura Clasica desenwolveuse un
innovador  proxecto con  lentes  de
realidade virtual Meta, no que o aumnado
s¢ corwerteu en guia turistico dunha
axencio de viaxes histdricos. Creando os
soUus propios itinerorios inmersivos  por
Grecio, Romo e 05 provincios romanas,
combinaron a visito o espozos octudis
con recenstrucions en 3D do
Antiglidade. A experiencia completarase
cunha soido oo costro de Sontoma,
permitindo relocionar o patrimonio wirtual
co legado romano da nosa contorna
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EDUCACION PLASTICA,. 1° ESQ.

O dumnado de 1° de ESO visitou a
exposicion <Picasso protagonista® de
Afundacién en Ourense, onde puido
descubrir a influencioc do artista na
creocidon contempordnea a trovés da
banda desefiada e doutras expresions
artisticos. A actividade completouse cun
obradoiro de programacion, no gue o
dlumnado  desenvolveu retos creativos
inspirados na exposicion, combinando a
educacion  artistica co  pensamento

computacional e o traballo colaborativo.

Saidas
escolares

HOWRT Seatings e Conogtela

EXPRESION ARTISTICA E MUSICA. 4.° ESO.

A participacion do alumnado de 4.° de ESO na feira InnovArt,
celebrada na Cidade da Cultura de Santiogo de Compostela,
permitiu achegarse de maneira practica @ ampla oferta das
ensinanzas artisticas, deportivas e de idiomas existentes en
Gdlicia. Ao longo da visito, o dlumnado participou en
obradoiros, demostracions e actividades interactivas que
favoreceron o conecemento de diferentes itinerarios
formativos e profesionais, promovendo a reflexion sobre o seu
futuro academico e wvocacional. A experiencia resultou moi
enriguecedora e contribuiu o desenvolvemento  da
creatividode, da orientacion académica e do interese polos

ensinanzas de réxime especial.
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EDUCACION FISICA. 3° ESO.
O dumnado de 3° de ESO participou
nunha xornada deportiva no encoro de
Custrelo de Mifo, onde puide iniciarse na
practica de diferentes deportes nduticos
como o coiac, o padel surf, as pedaletas
e o piraglismo dragén, favorecendo o
traballo en equipo e a coordinacion. A
actividade completouse cun refrescante
chopuzon oo  remate  da  xornada,
pofiendo o broche final a unha
experiencia gue promoveu a convivencia,
os hdbitos de vide soudables e o
respecto polo medio natural a través da

prdctica deportiva ao aire libre.



BIOLOXIA

LABORATORIO VIVO

CROMATOGRAFIA
1° ESO '

DISECCIONS 3° ESO A IMPORTANCIA DE

Ademais dos riles que podemos LAVAR AS MANS 1° ESO

ver na fotografia tamén
diseccionamos corazons de
porco, perc non tivemos vagar
de facer fotos. Habia que estar
moi concentrados!

Comprobamos que tocando coas mans
sucias no pan ou nas mazdas medran
moito mdis os mofos e bacterias,
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- O AMIDON NOS
' w ALIMENTOS 3° ESO
Comprobamos que alimentos

£ = MITOSE EN RAiZ DE  Fixemosa

contenen amidon de xeito i
preparacion para
natural e a cales se lles engade. CEBOLA 4° ESO observar a mitose




BIOLOXIA

OUTRAS ACTIVIDADES

CICLO DE VIDA DOS
VERMES DE SEDA

‘Seguimos con moita atencion
as fases do ciclo destes
‘animalifios e a sua estratexia
para perpetuar a sta
especie, Bombyx mori.

HERBARIO DO BOSQUE DE RIBEIRA-PROXECTO COMPETENCIAL 3° ESO

Aqui vemos o inicio da montaxe da exposicién-herbario do noso
bosque de ribeira, que dividimos en drbores de 17, 2° e 3° ling,
ademais das invasoras gue tristemente tanto abundan.

MARCAPAXINAS
NATURAIS-PROXECTO
COMPETENCIAL 3° ESO

Tentamos atrapar a beleza
dalgunhas flores silvestres.
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CONCURSO DE FOTOGRAFIA DE NATUREZA
DEPARTAMENTOS DE BIOLOXIA E DEBUXO
NO TABOLEIRO DO PRIMEIRO PISO PODEREDES

DISFRUTAR DE TODAS AS FOTOS FINALISTAS, PERO
NA REVISTA ADIANTAMOSVOS UNHA MOSTRA.




50M0S TECH

TECNOLOXIA

A innovacion tecnoloxica ocupa un lugar destacado nas aulas de Tecnoloxia.

1°T&0

En 2° da ESO, o alumnado estivo a traballar no desmontaxe
e ondlise de ordenadores, transformondo o aula nun
pequeno taller informdtico. A trovés desta experiencia
practica, aprenden a identificar componentes, comprender
o funcionamento bdsico do hardware e utilizar ferramentas
de forma segura e responsoble. Poradlelomente, os
estudantes  desenvolven  pequenos  proxectos  de
glectricidade e mecanismos, como xogos de  pulso,
oscensores ou coches eléctricos, nos que aplican
cofiecementos bdsicos de circuitos, motores e transmision
de movemento. Estas octividodes permiten combinar o
traballc monual coo  resolucion de problemos e o

pensamento creativo.

2150

En 4% da ESO, os estudantes estdn inmersos no desefio e

programacion dun garaxe automatizado mediante placas
Arduino e simulacions dixitais con Tinkercad. O alumnado
convértese nun pegueno equipo de enxefaria, encargaclo
tonto da programaocion como da construcion fisica do
proxecto. Ademais do desenvolvemento dos sistemas
automdticos de operturg, iluminacion e control medionte
sensores, estan a fabricar en madeira toda a estrutura do
estacionamento, incluindo barreiras, semaforos, pantallas
informativas e sensores de proza libre/ocupada. O
proxecto combina electrénica, programacion, desefio
virtual e traballo  manipulativo,  permitindo  probar
previomente os circuitos antes da stia montaxe fisica,
Desta maneira, os estudontes adguiren competencias

tecnoloxicas ao tempo que desenvolven habilidades de

planificacion, precision, traballo en equipo e crecatividade.
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QUE BEN O PASAMOS NA EXCURSION A VIGO!



REMATAMOS CON GRANDES
AVENTURAS XUNTOS
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ASI COMEZAMOS G°E.P

Promocion 2026- 62 E.P

Hoxe pechamos un capitulo, para abrir outros novos cheo de sofios por cumplir e
novas aprendizaxes. Parabéns!

Martina

Hugo L Carla Mateo Gretta Nico Lorenzo
Nare Candela Maria Anxo -
® S




Chegamos oo final dunha etapo cheo de
aprendizaxes, esforzo, risus e moitos recordos

compartidos

O dlumnado de 4° da ESO pecha unha porta

neste centro, pero dbre outras novas cheas de
oportunidades e caminos por desculbrir.
Marchan sabendo que deixan atras unha
comunidade que os viu medrar, e 4 vez levan
consigc todo o vivide aqui: amizades,
experiencios e valores que os acompafiardn
sempre.

Desexdmosvos moita sorte nesta nova etapa

que comeza. Este sempre serd o vosa instituto.




a nosa lingua
da que sexa

que todos 05 dias
teiia un 0co, ain

pequeno, pa nosa fala.

Un pequeno xesto de gratitude

e admiracion gs que tan
por ela.

to loitaron
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