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CULTURA & CULTURE




Editoriale

Ciao, bentrovate e bentrovati!

I secondo numero di KIDS MAGAZINE é
dedicato alla cultura e al sapere In tante
accezioni diversel!

Parlare di cultura in classe ci ha fatto pensare
al passato, alla storia, alla mitologia e
all'intelligenza e a tanto altrol!

Sfogliando le pagine troverai un assaggio di
tutte queste cose: un approfondimento sulla
mitologia greca, un fumetto sulla storia di
Perseo e di Medusa, dei fantastici giochi
enigmistici e illusioni ottiche e tanto altro
ancoral

La mitica IV B questa volta ha proprio fatto un
lavoro stupefacente, dedicato alla cultura
digitale!

In fondo al numero troverai come sempre |l
nostro SPECIALE sulla Primavera e infine la
favolosa MAIL BOX, a cura dei nostri partner
della Ill BI!! |
Buona lettural
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Chi c’era sulla Terra prima di noi? Da dove veniamao?
Cosa e successo e come siamo arrivati fino ad oggi?
Ti sei mal fatto queste domande? Le trovi
Interessanti? Noi si!

Una delle scoperte dell’'umanita che piu ci ha colpito
e ci ha fatto riflettere su quanto sia stata importante
e quella del FUOCO! Grazie Ergaster ed Herectus!

Imparare a domare,
conservare, accendere
una fiamma é servito per
fare tante cose, come
tenere lontani gli animali

feroci, togliere I batteri
dalla carne, riscaldarsi,
illuminare | luoghi bui,

cacciare e comunicare
dato che | nostri antenati
si riunivano la sera intorno
al fuoco, proprio come noi.



Il fuoco permetteva di scaldarsi e quindi anche
di vivere in zone piu fredde! Inoltre, mangiare
carne cotta e non cruda modificé la struttura
del cranio e la dentatura dei nostri antenati,
consenti di cibarsi di carni che probabilmente
prima era impossibile mangiare.

Il fuoco ha cambiato la vita dei nostri antenati
ma anche il corso della nostra Storia. Una
piccola scoperta apparentemente, chhe invece
e stata importantissimal

Sara cosi anche per [a CULTURA DIGITALE?
Vediamo cosa dicono | nostri esperti della IV
B...




LA CULTURA DIGITALE

CHE COSE E COME FUNZIONA!




..DiciTALE

Lacuttl_ma., nel senso Tn-a,c}iamng,!e del termine, & intesa come un
insieme di informazioni e conoscenze, credenze e abitudini acquisite
dalluomo. Tuttavia, possiamo affermare che, secondo un’accezione
gge".--j4'e.-‘n'hti‘u'a‘fu..r-j.-u}-f:a, rappresenti anche linsiéme di comportamenti,
~norme, sistemi di valori e meccanismi di controllo che una societa
impiega per vivere.

Conseguentemente, possiamo affermare che la cultura & connessa
fortemente con il suo tempo, la sua organizzazione politica e;:‘\\l\t‘_ con
| suoi sistemi di produzione e le sue tecnologie: dunque, non esiste
societa senza cultura.

Parlare di cultura digitale &, a questo punto del nostro testo, piu chiaro.
Possiamo, inoltre, comprendere meglio il valore del digitale che non si
puo ridurre a qualche nozione tecnica semplice ma deve essere legato
allaC'a.Pg_ ci+2di comprendere la complessita e linterrelazione dei
sistemi del nostro mondo contemporaneo.

Abbiamo studiato, durante il Laboratorio di Scienze e Tmolaﬂiq, il
mondodiﬂitﬂleele sue diverse implicazioni e abbiamo imparato a
usare le funzioni base di \X/mrol e a usare e citare le fonti sia
bibliografiche sia sitografiche.

Questi studi hanno dato vita alle nostre competenze digitali attuali che
sidistinguono dalla Cultura digitale che stiamo continuando a studiare.
Quest’ultima consiste nel saper acquisire e adottare una visione di
lunga durata con una modalita di approccio strategica. Bisogna parlare
de[laCulmm D{ ‘|+ale, allargando la nostra visione in una prospettiva
storica, come terza fase di organizzazione sociale e mentale:




1) Cultura ot io.mch.\ﬁnasce nell’antichita ed & legata alla bottega.
La ComUICaZIONe orale favorisce la trasmissione del sapere.

2) Cultura industriale: nasce alla fine del Settecento ed & collegata
alla £abbcg.
Il sapere & trasmesso in forma scritta da manuali.

3) Cultura digitale: nasce a partire dagli anni 60 del secolo scorso e
ingloba le due fasi precedenti.
L’artigianato e lUindustria non scompaiono ma vengono
riconfigurate attraverso il digitale.

La Cultura digitale & un vero e proprio e(:l{.'lf'j‘tﬂ’h'f_l che controlla e
gestisce le attivita produttive, i mezzi di fH&“h’lizlbhﬂ e i rapporti tra gli
uomini, il tempo libero.

Rivede j saperi del Q’&SSE}RB tende ad orientarsi verso il Ftirum.!nclude
i concetti di intertestualita, interattivita, multimedialita e
digitalizzazione. Fondamentale € anche l'alfabetizzazione digitale, la
conoscenza dell’ ihfint_\maﬁcﬂ che consente di utilizzare meglio la
tecnologia.

La Cultura digitale ha, quindi, i suoi vantaggi e i suoi svantaggi che
abbiamo avuto modo di approfondire. Vogliamo partire dal precisare
che non tutte le aree geografiche sono provviste di infrastrutture che
permettono una connessione a Internet e dall’alfabetizzazione digitale.
Un’altra problematica & costituita dai pochi controlli di qualita, a cui
sono soggette le informazioni inserite. Il cL%rtale consente anche
un’interazione attiva tra utenti che, talvolta, porta a {'.'@ngm&m negativi
come il w%”gjmg, L'uso del digitale e la conoscenza della Cultura
digitalﬂsono necessari e basilari pervivere oggi e il loro apprendimento
dovrebbe iniziare sin dalla nostra scuola primaria.
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SAl COS’E IL MITO?

Il mito € un racconto che
spiega in maniera
fantastica come hanno
avuto origine Il mondo, gli
elementi della natura e gl
esseri viventi.

Noi per esempio
conosciamo alcuni  miti
dell’antica Grecia.

Adoriamo |a storia di
Polifemo, che fu sconfitto
con lastuzia da Ulisse; ci
siamo appassionati agli
indovinelli, o meglio gli
enigmi, della Sfinge;

abbiamo amato la storia di
Medusa, da bellissima
sacerdotessa di Atena a
mostro spaventoso!




Il mito perd non é solo quello dell’antica Grecia!
Conosci K-pop Demon Hunters? Anche la storia
delle Huntrix & collegata a un mito: Rumi, infatti,
e per meta demone, come suo padre, e per meta
cacciatrice, come sua madre. La sua storia parla
di un amore difficile tra lei e Jinu, ma anche dello
scontro tra il bene e il malel

Miticolll

E tu, sei fan di K-pop come noi?
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C’era una volta, tanto
tempo fa, nell’antica

Grecia, una bellissima PAS G Y IO SONO MEDUSA, | ‘
ragazza di nome Medusa 27 TN\l § SACERDOTESSA DI
—err— - | ATENA!

Un giorno Atena
si arrabbid e....

SEI PIU BELLA
DI ME, Tl
PUNIRO!

%' ATENA, PERCHE
LO HAI FATTO?!




~

Coperta di vergogna,
Medusa scapp0d via... AH, SONO UN
MOSTRO, Ml
RIFUGERO QUI DOVE
NESSUNO PUO
VEDERMI

Cosl, un giorno, il re
Polittete invid un
guerriero...

IO SONO PERSEO E CON
L'AUITO DEI SANDALI
ALATI DI ERMES, LO
SCUDO RIFLETTENTE DI
ATENA E L'ELMO
DELLINVISIBILTA DI ADE,
LA SCONFIGGERO’!

Medusa divento cattiva e
pietrificava chiunque

N

| incontrasse il suo sguardo
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Medusa e Perseo si
scontrarono, lei lo voleva
sorprendere colpendolo alle
spalle, ma...

E cosi Perseo sconfisse
Medusa e nacque la sua

HO VISTO IL

TUO RIFLESSO -
ATTRAVERSO IL [/
MIO SCUDO! V47
TI UCCIDERO!




Arriva marzo vestito di fiori, porta
profumi, nuovi sapori.
. | prati intorno li ho tutti abbelliti,
pure i giorni ritornano miti.

~ A volte perd € un po’ pazzerello,
sorride al sole e prende 'ombrello.
Ci scalda coi raggi e col suo
calore, ma all'improvviso poi
cambia ['umore. Marzo € cosi, & un
po’ titubante, mmuta carattere in
un istantel!

poi riposa sul prato nell’aria
leggera

e aspetta 'amica,

la sua PRIMAVERA! %
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NON E LA LUNA,
NON E UNA
STELLA, EPPURE
ILLUMINA | CAMPI.
CHE COSE?
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UNA PUZZOLA PUZZONA
SPEZZA UN PEZZO DJ
PAZZA PEZZA CHE PUZZA
IN UN POZZ0

CHE SPAZZOLA UNA
POZZA SPAZZATA...

CHE PIZZA!




Mitica ... Mail box!

La mail box di questo numero &
dedicata alla mitologial Abbiamo
chiesto ai nostri amici della Ill B se
come noi hanno amato i miti greci e
quali preferiscono, guardate un po’
che ci hanno risposto!
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SIAMO ARRIVATI ALLA FINE DI QUESTO
NUMERO

GRAZIE PER
AVERCI
SEGUITO

la redazione
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