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Aylin DIRICAN
Sabiha Ozdemir Anaokulu
BULANCAK

PROJE OZETI

Proje kapsaminda, gocuklarin glinlik yasam becerilerini gelistirmeye yonelik uygulamali ve etkilesimli pek cok etkinlik
gergeklestirilmistir. Ogrenciler; bagimsiz giyinme ¢aligmalariyla kendi kiyafetlerini segme, giyme ve diizenleme becerileri
kazanmis, sinif igi rutinlerde aktif rol alarak sorumluluk iistlenmenin yani sira masa diizeni ve gevreyi temiz ve diizeli tutmak
konusunda eftkinliklere yer evrilerek farkindalik diizeyleri artirilmigtir. Her bir etkinlik igin farkli Web 2.0 araglari
kullanilarak dijital oyun olugturulmus ve yapilan galismalar etkilesimli bir sekilde gocuklarin oynamalari saglanmis; proje
ortaklariyla yapilan webinarda oyunlarin gocuklar tizerindeki etkileri konusulmustur.

Kusaklararasi 6grenmeyi desteklemek amaciyla biyiikanne ve biiyiikbabalarin da dahil oldugu etkinlikler diizenlenmis;
geleneksel bilgi ve beceriler gocuklarla paylasiimigtir. Bu siregte hem kiltirel aktarim saglanmis hem de aile baglari
gl¢lendirilmigtir.

Biylikannelerle kiltirimizi yansitacak Giresun yoresine ait “lahana sarmasi ve misir ekmegi yapma“ etkinliklerinde
cocuklar; saglikli ve kolay tarifler uygulayarak mutfak becerilerini deneyimlemis, olgme, karistirma ve sunum gibi temel
asamalari 6grenmislerdir; kiiltirel 6geleri tanirken nesiller arasi kiiltirel aktarim saglanmistir. Bunun yani sira “biyiikanne-
biyiikbabalarla yapilan yogurt mayalama, ekmek yapimi, meyve suyu yapimi” etkinlikleri araciligiyla cocuklar hem geleneksel
iretim sireglerini deneyimlemis hem de kiiltiirel degerleri yasayarak égrenme firsati bulmuglardir.

Proje siirecinde ayrica geri donlisim ve yeniden kullanim odakli etkinliklere yer verilmis; geri donisim malzemeler:i
kullanilarak blyiikanne-blytikbabadan gocukla birlikte saksi tasarlamalarini ardindan bitki ekmeleri istenmistir. Doga temelli
bu ¢alismalarda tohum ekme, bitki yetistirme ve bakim siireglerine katilarak doga farkindaligi gelistirmislerdir. Bunun yani
sira “oyuncak tasarimi, ahsap urin lretimi ve dikis dikme" etkinlikleri gerceklestirilerek gcocuklar kullaniimayan materyallerle
yeni Urinler tfasarlamis, basit tamir c¢alismalariyla esyalari onarma deneyimi yasamislardir. Bu eftkinlikler, onlarin
uretkenliklerini desteklerken siirdirdlebilirlik bilinci kazanmalarina katki saglamistir. Mart ve Mayis aylari arasinda ortak
okullarla is birligi iginde yiiritilen projede, yapilan tiim etkinlikler dijital ortamda kayit altina alinmis ve paylasiimistir.

Bu kapsamda proje, ¢ocuklarin biyiikanne ve biyiikbabalariyla birlikte yaparak ve yasayarak 6grenmelerini destekleyen,
kusaklararasi etkilesimi giiclendiren ve onlari hem bireysel hem de sosyal agidan gelistiren zengin bir 6grenme deneyimi
yolculuguna dénigmustir.
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Elif AKSU Citlakkale Anaokulu - Merkez/GIRESUN
Nagihan Ozkan Bayrakl - Sehit Serkan Yilmaz Anaokulu
Kesap/GIRESUN
Ezin Ezgi KARAMAN - Hasan Ali Yiicel Ilkégretim Okulu/ )

Espiye/GIRESUN <%,
Twinning

uropean Herbarium:
Plants That Care for Us |

TURKIYE-ROMANYA-ISPANYA-
ESTONYA-YUNANISTAN

PROJE OZETI

Bitkiler diinyamizdaki vazgegilmez canlilardir. Bitkiler olmadan higbir canli hayatta kalamazd:.
Bu projede, yaprakl bitkilerin nasil blyldiginu ve fosillesene kadar neler yasadiklarini
yakindan inceleme firsati bulacagiz. Dinyamizda yasayan ve binlerce tird bulunan bu
organizmalar, gidadan ilaca, giysiden parfime kadar farkli amaglarla hayatimizin her aninda
bizimle birliktedir. Projemiz, dogrudan ilgili yetkinlikleri entegre ettigimiz 2025-2026 nin
yasam becerileri temasina uygun olarak planlanan Tiirkiye, Romanya ,Italya, Yunanistan ve
Estonya ortakli bir e Twinning projesidir. Bu proje ile bitkilerin yasam dongdlerini bilimsel bir
bakis agistyla incelerken, dlgme, sayma ve grafik gizme gibi matematiksel becerilerimizi
gelistirecek ve olusturacagimiz bitki gunlikleri araciligiyla okuma ve yazma becerilerimizi
calismalarimiza entegre edecegiz. Proje sayesinde c¢evre bilinci kazanacak 6grencilerimiz,
dogaya karsi sorumluluk duygusu gelistirecek ve yurttashk tutumlarini giglendireceklerdir.
Aralik ayinda basglayip Subat ayr sonunda sona eren projemizde ogrencilerimiz bitkileri
hayatimizda nasil kullanacagimizi uygulamali olarak 6grenmislerdir.
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Asena Elif AKBULUT
Ilkay CAN
Gorele 80. Yil Anaokulu

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye - Polonya - Romanya -
Bulgaristan - Litvanya

£ Natures 1 D:ary -
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PROJE OZETI

Projede gocuklar; bulutlar, yagmur, kuslar, foprak, agaglar ve giines gibi dogal unsurlar:
kesfederken ayni zamanda duygularini tanima, kendilerini ifade etme, gliven gelistirme, sabirli
olma ve nezaket gosterme gibi temel beceriler kazanmislardir. Subat-Mayis aylari arasinda
yurutilen proje kapsaminda her dogal unsur belirli bir degerle iligkilendirilmistir: bulutlar
duygulari, yagmur duygusal rahatlamay:, kuslar iletisim ve 6zgurligl, toprak glveni, agaglar
sabir ve dayaniklilgi, glines ise iyilik ve pozitif enerjiyi temsil etmistir. Cocuklar bu temalar!
sanat, drama, hikaye anlatimi, oyun ve deney etkinlikleri araciligiyla deneyimleyerek
6grenmislerdir.

Proje sireci boyunca yapilan ¢alismalarla ¢ocuklarin doga farkindaliklar:, sosyal-duygusal
becerileri ve yasam becerileri desteklenmis; proje sonunda ise tim temalar:i ve gocuklarin
6grenme sireglerini yansitan ortak bir "Doganin Ginliugi” e-kitabi olusturulmustur. Bu e-kitap,
¢ocuklarin dogayla kurduklari anlamli bagin ve proje boyunca edindikleri kazanimlarin kalici bir
Urtnd olmustur.

' NATURE'S Dlnm
iviLik Takvimi
() TR [
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HULYA AKKAYA
75. YIL ANAOKULU
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

ROMANVYA - LITVANYA
TURKIYE - MAKEDONYA

PROJE OZETI

Bu proje ROMANYA, LITVANYA, MAKEDONYA, TURKIYE igbirligiyle yiritilmektedir.

Projenin baslangicinda doga ile alakli 6n test yardimiyla ¢ocuklarin hazirbulunusluklarina
bakilmistir. Etkinlik sirecinde tohum ekimi yapildi. Gorsel materyallerden yararlanarak gocuklar
bitkilerin blylme asamasini inceledi. Sonrasinda bu asamalar drama yoluyla canlandirild..
Bitkilerin saglikl biyimesi i¢cin temiz ¢evre gerekir, bilinciyle doga sevgisi ve geri dontsim
etkinlikleri aile katilimi ile desteklendi. Bu geri donisim etkinliklerine artik materyallerden
saksi yapilarak devam edildi. Proje sahibi tarafindan olusturulan dijital hikaye ¢ocuklara
okundu. Tohumun biyiume asamalari ¢ocuklar tarafindan resmedilip, ortaya ¢gikan urinlerle sergi
alani olugturuldu.Son olarak temiz ¢evre bilinciyle gevre temizligi yapilip, agik havada oyun vb.
etkinlikler diizenlendi.

Bu proje ile ¢cocuklar bitkilerin yasamimizdaki onemini 6grenmis, dogaya karsi farkindalik ve
sorumluluk bilinci kazanmigtir.Cocuklar tohum ekme, bitki bakimi yapma ve gevreyi koruma
konusunda deneyim kazanmistir. Ailelerin de katilimyla ¢evre bilinci desteklenmis, daha iyi bir
yesil cevre olusturulmasina katki saglanmistir.

Hiilya AKKAYA
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Asena Elif AKBULUT
Gorele 80. Yil Anaokulu

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye - Yunanistan - Polonya -
Romanya - Litvanya -

3-6 Yas

PROJE OZETI

Bu proje, okul oncesi gocuklarda sifir atik, iklim degisikligi ve
surddrdulebilirlik konularinda farkindalik olusturmay:r amaglamistir. Proje
siirecinde gocuklar, STEM etkinlikleri araciligiyla deneyerek ve kesfederek
ogrenmis; yapay zeka uygulamalarini kullanarak temel dijital becerilerini
gelistirmiglerdir. Ayrica ailelerinin de katilimiyla gunlik yasamda
uygulanabilecek gevre dostu davraniglar: deneyimleme firsati bulmuslardir.

Cocuklarin gevre bilinci kazanmalarini ve sirdirilebilir yasam aliskanliklar:
gelistirmelerini destekleyen proje kapsaminda, biriktirilen atiklar geri
donisim tesislerine gonderilmis ve gevreye katki saglamak amaciyla tema
adina fidan bagisi gergeklestirilmistir. Boylece c¢ocuklar, bireysel olarak
attiklar: kiglk adimlarin doga ve gelecek lzerindeki olumlu etkilerini somut
olarak deneyimlemislerdir.
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Cigdem KECECI GEDIK-Sehit Tuggeneral
Bahtiyar Aydin Anaokulu-Piraziz

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Portekiz

PROJE OZETI

Bu proje; okul oncesi donemdeki gocuklarin erken okuryazarlik becerilerini sadece akademik
bir veri (harf/kelime) olarak degil, biligsel, sosyal ve duygusal gelisimi kapsayan biitinsel bir
siire¢ olarak ele alir.

Etkilesimli Kitap Okuma : Nitelikli 6yku kitaplar: kullanilarak ¢ocuklarin aktif katilim
sagladigi, soru sorma, fahmin etme ve sorgulama odakli okuma siiregleri yurutaldd.
Kelime Avi ve Alfabe Oyunlari: Cocuklarin kelime dagarcigini zenginlestirmek ve harf
farkindaligini eglenceli hale getirmek amaciyla oyun tabanli ¢alismalar uyguland..

Dil ve Farkindalik Calismalari: Fonolojik farkindalik, pragmatik dil kullanimi ve yazi
farkindahgini gelistirmeye yonelik pratik uygulamalar yapildi.

Uygulamali Yagsam Becerileri : Kitaplardaki temalarla bitinlestirilerek ¢cocuklarin 6z
yeterliliklerini (yatak diizenleme, sofra kurma vb.) gelistiren, sorumluluk ve bagimsizlik
kazandiran etkinlikler uygulandi.

Oyun Tabanli Aile Biilteni: Okulda edinilen kazanimlarin ev ortaminda da sirdirtlmesi ve
pekistirilmesi amaciyla, ev-okul isbirligini gliglendiren bilgilendirme igerikleri ailelerle
paylasild.
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Hiisne KESIKOGLU
YILDIRIM/Cumhuriyet Ilkokulu/Bulancak
Sefa GUREL/Yumurcak
Anaokulu/Yaghdere

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye(7), Letonya(4), Italya(3),
Romanya(2), Ukrayna(1)

PROJE OZETI

Bu projede ¢ocuklarda yalnizca erken okuryazarligi gelistirmeyle kalmayip ayn
zamanda kiiltirlerarasi isbirligini ve paylasmay: tesvik eden ¢ocuklar
tarafindan tasarlanmis bir e-kitap olusturmustur. Bu projede okul oncesi

cocuklar en sevdikleri harfleri secer ve neden sevdiklerini agiklar, ardindan bu
harflerle baslayan kelimeleri disinirler. Diger tlkelerden gelen 6grencilerle
birlikte, kreasyonlarini igbirligi icinde yapilmis bir boyama kitabinda
birlestirerek kelimeleri ve harfleri resmediyorlar.projede okul 6ncesi ¢ocuklar
en sevdikleri harfleri secer ve neden sevdiklerini aciklar, ardindan bu harflerle
baslayan kelimeleri digindrler. Diger llkelerden gelen 6grencilerle birlikte,
kreasyonlarini isbirligi iginde yapilmis bir boyama kitabinda birlestirerek
kelimeleri ve harfleri resmettiler. Bu projede okul dncesi gocuklar en sevdikleri
harfleri sectiler ve neden segtiklerini agiklayarak bu harflerle ilgili sanat, oyun,
mizik, fen gibi etkinlikler yaptilar. Diger ilkelerdeki katilimcilarla birlikte
isbirligi icinde bir boyama kitabinda harflerini resmettiler.
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Zuhal Akyiiz
Abdullah Bozbag Ilkokulu - Merkez

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Litvanya, Ukrayna, Tirkiye,
Hirvatistan, Ispanya

PROJE OZETI

Ulkemin Mizik Aleti

We are singing the folk song Dere
Geliyor Dere  accompanied by our
Upcycled Bendirs.

“Audic Source: Dere Celiyor Dere ~
muruzeha

Bu proje, kiiglik ¢cocuklar: farkl ilkelerden gelen zengin muzik aletleri
dinyasiyla tanistirmayr amaglamaktadir. Yaratici, eglenceli ve etkilesimli
etkinlikler araciligiyla 6grenciler, mizik ve muzik aletlerinin kiltirler
arasinda nasil farklilik gésterdigini kesfedeceklerdir. Ortaklar, geng
égrenciler igin anlamli gok kiiltirlid 6grenme deneyimleri olusturmak
amactyla fikirleri, videolar: ve 6grenme materyallerini paylasarak yakin
isbirligi yapacaklardir. Proje, erken ¢ocukluk egitimine uygun basit
etkinlikler kullanacaktir; bunlar arasinda gizimler, el sanatlari, mizik
dinleme, sarki scyleme, ritim oyunlar: ve giinlik malzemelerden kiigiik mizik

aletleri yapimi yer almaktadir.

‘Designing and creatin gaurupcy I d bendirs using yogurt

“Integrating technology and music: Exploring
interactive @R codes in our classroom.”
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Duygu CETINKAYA MUT _
Nihal ISMAILOGLU iPEK BOCECI
Gorele Cumhuriyet Ilkokulu YASAM DONGUSU

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye-Ispanya-Italya-Tunus-
Gurcistan-Romanya- Ukrayna

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Projemizde 6grencilerimiz;dijital ve yapay zeka araglari kullanarak gevre sorunlarini arastirdi,
¢ozium onerileri gelistirdi.

Canva ile logo tasarimi yapan dgrencilerimiz, Chatterpix ile kendilerini tanitti.
Gemini ve ChatGBT kullanarak gevre bilinci asilayan ve kiiltirleri tanitan gorseller olusturdu.

Karton ve renkli kagitlarla dilimizdeki nezaket ifadelerinin Tirk¢e ve Ingilizcesinin yer aldig
bir Nezaket Agaci tasarladi.

Gemini ile her gocuk dogal bir unsur adina mesaj verdi, Suno ile Diinya igin bir sarki yazildi.
Geri donugim malzemeleri ile olusturdugumuz enstrimanlarla proje sarkimiz ¢alind.
Sifir atik, biyogesitlilik, su seferberligi ve karbon ayak izi konularina odaklanan projemiz,

cevre kirliligi ve iklim degisikligi gibi glincel meselelere dikkat gekerek siirdirdlebilir yasam
aliskanliklari kazandirmay! hedefledi.

/r‘ﬂ—le use water when %

cooking our tasty meals. L8 74
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Twinning

BETUL TIRYAKI-CUMHURIYET
ILKOKULU- BULANCAK

How does
imagination turn

TURKIYE e
YUNANISTAN
BULGARISTAN
URDUN

PROJE OZETI

“Real and Imaginary World" baslikli eTwinning projesi,Yunanistan'dan 5, Tirkiye'den 3,
Bulgaristan'dan 1, Urdiin'den 1 okul olmak iizere 4-12 yag gruplarindaki égrencileri sinema ile
hem kiltirel bir miras hem de ¢ok yonli bir 6grenme ve ifade araci olarak bulusturmayi
hedeflemektedir. Proje kapsaminda 6grenciler, CinEd materyalleri ve segilmis kisa filmler
araciligiyla gergeklik ile hayal giicli arasindaki iliskiyi ¢ok boyutlu bir perspektiften inceleme
firsati bulur. Belgesel ve kurmaca film tiirleri karsilastirmali olarak ele alinirken, 6grencilerin
elestirel disiinme, yorumlama ve gorsel okuryazarlik becerileri sistemli bicimde gelistirilir.

Bunun yani sira ogrenciler, kendi giindelik yasam deneyimleri ile dijital dinyalar: (video
oyunlari, sosyal medya ve akilli cihaz kullanimi gibi) arasinda baglantilar kurarak medya
igeriklerini daha bilingli analiz etmeyi 6grenir. Bu sireg, bireysel farkindaligi artirirken ayni
zamanda dijital kiiltire yonelik elestirel bir bakis agisi kazandirir.

Proje, uretim temelli yaklasimiyla 6grencilerin 6grendiklerini somut ¢iktilara donistirmesini
destekler. Katilimcilar kisa film, dijital hikaye ve gérsel ¢alismalar tasarlayarak yaratici ifade
becerilerini geligtirir. Boylece sinema, yalnizca izlenen bir arag olmaktan ¢ikarak aktif
6grenmenin ve yaratici Uretimin merkezine yerlesir.

‘ 4, uld have a nd children cou
* L | ;,\:"_ ;r-l ’:S:!toanre s ; -. arrive aln eaveml
v ¥ . v F— %
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> STUDENT POSTERS
COMICS .
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Secil DURSUN - Fatih Sultan Mehmet
Ilkokulu - Tirebolu

PROJEDE YER ALAN ULKELER

D|G|TA|_ g Tiirkiye - Litvanya

TABI.E

PROJE OZETI

From Digital Garden to Table” projesi, Tirkiye ve Litvanya ortakliginda okul dncesi dgrencileriyle yiiriitiilen
uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje kapsaminda gocuklar, dijital araglari aktif olarak kullanirken ayni
zamanda sebzelerin ekimden hasada kadar olan biyiime siirecini gézlemleme firsati bulmuslardir.

Ogrenciler tohum ekme, yagmur suyu toplayip sonrasinda bu sularla sulama, bakim ve gozlem galismalarina
katilarak bitkilerin gelisimini yakindan takip etmis: elde ettikleri verileri gesitli dijital uygulamalarla kayit altina
almiglardir. Boylece hem teknoloji kullaim becerilerini gelistirmis hem de doga, siirdiriilebilirlik ve saglikh
beslenme konusunda farkindalik kazanmislardir.

Projenin sonunda 6grenciler, kendi yetistirdikleri Griinlerle bir satis standi kurarak iiretimden tiiketime uzanan
streci deneyimlemiglerdir. Ayrica buyittikleri rinlerle yoresel bir yiyecek hazirlamis ve hazirladiklari bu
yoresel vyiyecegi satig standinda satarak dretim, tantim ve sahis siireglerini  uygulamal olarak
deneyimlemislerdir. Bu galisma sayesinde gocuklar sorumluluk alma, is birligi yapma, girisimcilik ve gevre bilinci
gibi 6nemli yasam becerileri kazanmiglardir.

"From Digital Garden to Table", dijital grenmeyi doga temelli egitimle birlestirerek okul oncesi donemde kalici
ve anlamli 6grenme deneyimleri sunan 6rnek bir proje olmustur. Uluslararasi is birligi igerisinde yiiriitilen bu
anlamh projenin, gocuklara 21. vyiizyll becerileri kazandirmasi ve yasam becerilerini desteklemesi
beklenmektedir.
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Hicran SAHIN
Sabiha Ozdemir Anaokulu
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Turkiye-Romanya-ispanya-
Polonya-Yunanistan

PROJE OZETI

Projemiz Polonya, Ispanya, Romanya, Yunanistan ve Tiirkiye ortakh bir projedir. Uygulanan etkinlikler
arasinda yer alan ilk asamada, 6grenciler hedef sarkiyi birlikte séyleyerek dinleme ve telaffuz becerilerini
gelistirmekte; "kirmizi/mavi/sari bir seye dokun” gibi hareket temelli oyunlar araciligiyla kelime bilgilerini
somutlastirmaktadir. Boyama galismalari ile 6grenme siireci gorsel olarak pekistirilirken, kelime bilgisi,
dinleme ve hareket temelli 6grenme 6n planda tutulmaktadir. Ikinci asamada ise égrenciler sarkilar
canlandirarak ogrenmeyi derinlestirmekte; "Simon Says" gibi Toplam Fiziksel Tepki (TPR) temelli
etkinliklerle viicut pargalarini 6grenmekte ve dgretmen destegiyle bu kavramlari gizim ve etiketleme yoluyla
ifade etmektedir. Bu siiregte dinleme, telaffuz ve fiziksel katilim becerileri 6n plana gtkmaktadir.

Projenin dnemli bir bileseni olan is birligine dayali etkinlikler kapsaminda, farkli okullar belirli temalar
(renkler, vicut pargalari, sayilar, duygular vb.) dogrultusunda gérev paylasimi yapmaktadir. Her okul kendi
temasi gergevesinde ogrencilerle sarki dinleme, soyleme, femel kelime 6grenme ve ¢gizim ¢alismalari
gerceklestirmekte; 6grenciler 6gretmen rehberliginde 6grendikleri kelimeleri sézli olarak ifade
etmektedir. Elde edilen urinler dijital araglar kullanilarak ortak bir platformda bir araya getirilmekte ve
"Our Sing & Shine Song Book" adli ortak bir dijital kitap olusturulmaktadir. Bu siireg, 6grencilerin is birligi,
paylasim, dijital okuryazarlik ve temel iletisim becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir.

Son asamada ise 6grenciler, duygular temasi kapsaminda sarkilar: duygu ve hareketlerle ifade etmekte;
emoji femelli oyunlar araciligiyla mutlu, Gzgtn, kizgin ve uykulu gibi temel duygulari 6grenmekte ve ifade
etmektedir. Bu etkinlikler, dgrencilerin duygusal ifade becerilerini, 6zgiivenlerini ve sozli iletisim
yetkinliklerini desteklemektedir.
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Fatma Aldemir-Barbaros Ilkokulu(Bulancak)
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PROJEDE YER ALAN ULKELER G EAT VALUES

Tirkiye Romanya,
Kuzey Makedonya

YAS ARALIGI
H-11

PROJE OZETI

"Kiiglik Adimlar, Biyiik Degerler” projesi, Tirkiye, Romanya ve Kuzey Makedonya'dan okuldncesi, ilkokul ve
ortaokul 5. Sinif 6grencilerini ortak degerler etrafinda bulugturmay: amaglayan uluslararasi bir eTwinning
projesidir. Projede Tiirkiye'den bir, Romanya'dan bir ve Kuzey Makedonya'dan iki ortak ile is birligi igerisinde
calismistir.

Proje kapsaminda dgrencilerin sorumluluk, empati, paylasma, saygi, gevre bilinci, dijital vatandaslik ve kiresel
farkindalik becerilerini gelistirmelerine yonelik cesitli etkinlikler gergeklestirilmistir. Ogrenciler hem bireysel
hem de ortak ¢alismalar yaparak yasam becerilerini gelistirmis, farkl llkelerden akranlariyla iletisim kurarak
kiilturel gesitliligi tanima firsati bulmuslardir.

Siireg boyunca dijital hikayeler, e-giivenlik ¢alismalart, iyilik ve esitlik temali etkinlikler, cevre ve
surdirdlebilirlik uygulamalari, kiiltirel paylasim faaliyetleri, 6grenci webinarlari ve ortak irin ¢alismalari
yiritilmistir. Ogrenciler Web 2.0 araglarini kullanarak e-kitaplar, dijital panolar, afisler, videolar ve gesitli
ortak uriinler olusturmuslardir.

Proje sonunda dgrencilerin ¢alismalarini bir araya getiren ortak bir dijital sergi hazirlanmig, degerlendirme
anketleri uygulanmig ve katilimcilara sertifikalar verilmistir. Bu siire¢ sayesinde dgrenciler, kiigiik yaslarda
kazanilan olumlu davraniglarin hem bireysel gelisime hem de toplumsal yasama 6nemli katkilar sagladigini
deneyimleyerek ogrenmislerdir.
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Tirkiye/Yunanistan/Portekiz/
Italya/Kibris/Ispanya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

E Twinning projemiz “Avrupa Paleti: Biyilk Sanatgilari Kesfetmek®, &grencileri ve
ogretmenleri Avrupa sanatinin diinyasina ilham verici bir yolculuga gikariyor. Katilhimcilar, dnld
ressamlarin yasamlarini, eserlerini ve tekniklerini kesfederek sadece kiiltirel miras hakkinda
bilgi edinmekle kalmayacak, ayni zamanda 21. yizyilin temel becerilerini de gelistirecekler.
Etkilesimli ve igbirlikgi etkinlikler aracihigiyla égrenciler yaraticiliklarini, elestirel distinme
becerilerini, iletigsim yeteneklerini ve dijital okuryazarliklarini giiglendirecekler. Proje, sinir
otesi ekip ¢alismasini, kiltirleraras: anlayisi ve fikirleri yenilikgi yollarla analiz etme,
yorumlama ve ifade etme yetenegini tesvik ediyor. Amacimiz, sanatsal gegmisi dgrencilerin
buglinlyle birlestirerek, sanatin nasil yeni bakis agilarina ilham verebilecegini, isbirligini nasil
tesvik edebilecegini ve gelecege yonelik yaraticiligi nasil atesleyebilecegini gostermektir.
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Mehtap TEMUR, Fatma ALDEMIR, Mine Z. SAHIN-
Barbaros Ilkokulu- Bulancak
Elif UZER, Sefika DINC, Zahide OZER-
Abdullah Bozbag Ilkokulu- Merkez

PROJEDE YER ALAN ULKELER
Turkiye
Romanya

177
‘ Kuzey Makedonya

LITTLE FINGERS

« AT WORK__,
8 \'gp\‘w
.

%6 « eRearviny - A
PROJE OZETI

“Little Fingers at Work projesi; 6grencilerin geleneksel el sanatlarini
tanimalarini, el becerilerini gelistirmelerini ve lretken bireyler olarak
yetismelerini amaglayan is birligi temelli bir eTwinning projesidir.
Proje, Turkiyenin yani sira Romanya ve Kuzey Makedonya'dan
6gretmen ve ogrencilerin katilimiyla uluslararasi bir boyut kazanmistir.
Farkl tlkelerden ortaklarla yiritilen ¢alismalar sayesinde ogrenciler
hem kendi kiilturel degerlerini tanitma hem de farkl kilturleri tanima
firsati bulmustur. Proje kapsaminda 6grenciler gesitli materyaller
kullanarak el isi etkinlikleri gergeklestirmis, kultirel mirasi yakindan
tanimis ve yasatarak ogrenmistir. Sire¢ boyunca dijital araglardan
yararlanilarak ortak drinler olusturulmus, 6grencilerin yaraticilik,
iletisim, is birligi ve takim ¢alismasi becerileri desteklenmistir.”
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PROJE OZETI

Wings of Words (Kelimelerin Kanatlari), dgrencilerin dijital diinyayla olan etkilesimlerini iretken
ve anlamli 6grenme deneyimlerine donistirmeyi amaglayan uluslararasi bir eTwinning projesidir.
Proje, cevre okuryazarligi, yaratici yazarlik, dijital beceriler ve yapay zeka destekli 6grenmeyi bir
araya getirerek dgrencilerin hem akademik hem de sosyal gelisimlerini desteklemektedir.

Tirkiye, Italya, Romanya ve Portekiz'den ortak okullarin is birligiyle yiiriitilen proje kapsaminda
égrenciler, siirdirdilebilirlik ve gevre bilinci temali hikayeler olusturmakta; bu hikayeleri dijital
araglar ve yapay zeka uygulamalariyla zenginlestirerek gok dilli liriinlere doniistiirmektedir.
Boylece ogrenciler yalnizca teknoloji tiilketen bireyler degil, teknolojiyi bilingli ve yaratici sekilde
kullanan iireticiler haline gelmektedir.

Proje siirecinde ogrenciler; okuma, yazma, iletigsim, problem ¢ozme, is birligi ve dijital okuryazarlik
becerilerini gelistirirken farklh kiltirlerden akranlariyla galisma firsati bulmaktadir. Ortak
calismalar sonucunda gevre temal dijital hikayeler, gorsel anlatimlar ve uluslararasi is birligiyle
hazirlanmig bir e-kitap ortaya ¢ikarilacaktir.

Wings of Words, dgrencilerin ekran bagimliligini iretkenlige doniustirmeyi, gevreye duyarli
bireyler yetigstirmeyi ve 21. ylizyil becerilerini gelistirmeyi hedefleyen yenilikgi bir egitim
projesidir. Proje sonunda dgrencilerin sirdirilebilir yasam konusunda farkindalik kazanmalart,
yaratici digiinme becerilerini gelistirmeleri ve teknolojiyi amagl kullanmalar: beklenmektedir.
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Abdulkadir TURKMEN
Kovanlik Ilkokulu /Bulancak

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tiirkiye-Karadag-Bosna Hersek
Sirbistan-Romanya

Yunanistan-Ispanya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Little Green Detectives of Europe, 6grencilerin gevre bilinci kazanmalarini, siirdirilebilir yasam
aliskanliklar: gelistirmelerini ve dogayi koruma konusunda aktif bireyler olmalarini amaglayan uluslararasi
bir eTwinning projesidir. Proje kapsaminda 6grenciler; enerji tasarrufu, su tasarrufu, geri donisum, atik
yonetimi, biyolojik gesitliligin korunmasi ve ¢evre dostu yasam uygulamalar: hakkinda gesitli etkinlikler
gergeklestirmistir.

Ogrenciler, cevre sorunlarini aragtirmig, ¢éziim onerileri gelistirmis ve farkl Web 2.0 araglarini
kullanarak ortak urdnler olusturmustur. Enerji tasarrufu ¢alismalari, su kaynaklarinin korunmasi, geri
donisum etkinlikleri, atik ayristirma uygulamalari, arilarin ve diger canlilarin yasam alanlarini korumaya
yonelik ¢alismalar ile 6grencilerin ¢evresel farkindaliklar: desteklenmistir. Ayrica uluslararasi gevrim igi
toplantilar ve ortak etkinlikler sayesinde dgrenciler farkl kiltirleri tanima firsati bulmus, iletisim ve is
birligi becerilerini gelistirmistir.

Projede Tiirkiye'den 10, Karadag'dan 6, Sirbistan'dan 4, Romanya'dan 2, Bosna Hersek'ten 1,
Yunanistan'dan 1 ve Ispanya'dan 1 ortak yer almistir. Boylece proje, 7 iilkeden toplam 31 ortak ile
yurdtdlmistar.

Proje sonunda 6grencilerin gevreye karsi duyarliliklarinin arttigi, sirdiirilebilir yasam aliskanliklar
konusunda biling kazandiklari ve gevreyi korumaya yonelik sorumluluk gelistirdikleri gozlemlenmistir. Ayni
zamanda dijital araglarin etkili kullanimi, yabanci dil farkindaligi, kiiltirlerarasi iletisim ve ekip galismasi
becerileri de desteklenmistir. Little Green Detectives of Europe, 6grencileri doganin kiigiik dedekftifleri
olarak gevreyi kesfetmeye, korumaya ve gelecek nesiller igin daha yasanabilir bir diinya olusturmaya
tesvik eden basarili bir uluslararasi is birligi projesidir.
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Aysel ASCT
Kovanlik Ilkokulu
Bulancak

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye-Karadag-Bosna Hersek
Sirbistan-Romanya
Yunanistan-Ispanya
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YAS ARALIGI
6-11

PROJE OZETI

Little Green Detectives of Europe, 6grencilerin gevre bilinci kazanmalarini, siirdirdlebilir yasam
aliskanliklar: gelistirmelerini ve dogayi koruma konusunda aktif bireyler olmalarini amaglayan uluslararasi
bir eTwinning projesidir. Proje kapsaminda égrenciler; enerji tasarrufu, su tasarrufu, geri donusim, atik
yonetimi, biyolojik gesitliligin korunmasi ve ¢evre dostu yasam uygulamalar: hakkinda gesitli etkinlikler
gerceklestirmistir.Ogrenciler, cevre sorunlarini aragtirmis, ¢oziim énerileri gelistirmis ve farkh Web 2.0
araglarini kullanarak ortak trinler olusturmustur. Enerji tasarrufu ¢alismalari, su kaynaklarinin
korunmasi, geri donigium etkinlikleri, atik ayrigtirma uygulamalari, arilarin ve diger canlilarin yasam
alanlarini korumaya yonelik ¢alismalar ile 6grencilerin gevresel farkindaliklari desteklenmistir. Ayrica
uluslararasi gevrim igi toplantilar ve ortak etkinlikler sayesinde égrenciler farkl kiltirleri tanima firsati
bulmus, iletisim ve is birligi becerilerini gelistirmistir.Projede Tiirkiye'den 10, Karadag'dan 6,
Sirbistan'dan 4, Romanya'dan 2, Bosna Hersek'ten 1, Yunanistan'dan 1 ve Ispanya'dan 1 ortak yer almistir.
Boylece proje, 7 tlkeden toplam 31 ortak ile yiiritilmistir.Proje sonunda 6grencilerin gcevreye karsi
duyarhliklarinin arttigi, sirdirdlebilir yasam aliskanliklari konusunda biling kazandiklari ve gevreyi
korumaya yonelik sorumluluk gelistirdikleri gozlemlenmistir. Ayni zamanda dijital araglarin etkili
kullanimi, yabanci dil farkindahgt, kiiltirleraras: iletisim ve ekip ¢alismasi becerileri de desteklenmistir.
Little Green Detectives of Europe, 6grencileri doganin kiigik dedektifleri olarak cevreyi kesfetmeye,
korumaya ve gelecek nesiller igin daha yasanabilir bir diinya olusturmaya tesvik eden basaril bir
uluslararasi is birligi projesidir.
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SEMRA YAVUZ
YESILGIRESUN ILKOKULU

PROJEDE YER ALAN ULKELER

ROMANYA
TURKIYE
CEK CUMHURIYETI

VOYAGERS

Missions for Life Skills

PROJE OZETI

"STEM Yolculari: Yagam Becerileri I¢in Gorevler", ilkokul seviyesindeki égrencileri STEM (Bilim,
Teknoloji, Mihendislik, Matematik) disiplinleri araciligiyla temel yasam becerilerini kesfetmeye ve
gelistirmeye yonlendiren uluslararasi bir eTwinning projesidir.Proje, farkl ilkelerden dgrencileri ortak
bir amag etrafinda bulusturarak onlara gergek dinya sorunlarina yenilikgi ¢oziimler tretme firsati
sunar.

@ Projenin Temel Amaglar:

* Yagsam Becerilerini Gelistirmek: Hikaye anlatimi, oyunlastirma ve sorgulamaya dayali 6grenme
yontemlerini kullanarak dgrencilerin elestirel disiinme, takim ¢alismasi, uyum saglama, empati ve dijital
okuryazarlik becerilerini artirmak.

- Uluslararasi Igbirligi: Farkh kiiltirlerden akranlarin birlikte ¢calismasini saglayarak iletisim
becerilerini ve kiiresel vatandaslik bilincini gliglendirmek.

+ Gelecege Hazirlik: Cocuklar: bilimin ve yaraticihgin isiginda, hizla degisen diinyaya sorumlu ve
donaniml bireyler olarak hazirlamak.

' Proje Uygulama Siireci (7 Tematik Gorev)

Proje suresince dgrenciler, belirlenen yedi tematik gérev boyunca isbirlikgi bir ekibin pargasi (STEM
Yolculart) olarak hareket edeceklerdir. Sire¢ boyunca:;

1. Gergek diinya problemlerine odaklanacak,

2. Disiplinler arasi STEM tasarimlar ve dijital igerikler tiretecek,
3. Edindikleri deneyimlerin bireysel ve sosyal gelisimlerine katkisini siireg igi degerlendirmelerle analiz
edeceklerdir.
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Tirkiye, Yunanistan, Romanya,Polonya,
Italya, Slovakya, Almanya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Hizla degisen diinyamizda ¢ocuklarin akademik bilginin yani sira duygusal farkindalik, empati ve yaratici ifade
becerilerine de ihtiyaci vardir. Masallarin ve teknolojinin giclni birlestiren "Once upon a feeling: A Fairy Tale
Across Europe" projemiz, farkli ilkelerden &grencileri duygularin evrensel diliyle bir araya getirmektedir.
Tirkiye, Yunanistan, Romanya, Polonya, Italya, Slovakya ve Almanya'dan toplam 24 egitimcinin katilimiyla
yiritilen bu ¢alisma; seving, tzlintd, korku, umut ve dostluk gibi temalari kesfeden 6grencilerimizin proje ortagi
akranlariyla giigli baglar kurmasini saglarken, kapsayiciligi ve kiiltiirlerarasi anlayisi da gii¢clendirmektedir.

Ogrencilerimiz, yenilikgi Web 2.0 ve Yapay Zekd araglarini kullanarak dijital okuryazarlhk becerilerini
birbirinden yaratici etkinliklerle somutlastirmiglardir.

e Canva ile belirlenen duygulara uygun 6zgiin "duygu gezegenleri" tasarlanmis ve bu gezegenlerin karakterleri

olusturulmustur.

WordArt uygulamasiyla, tasarlanan gezegenlerin hayali dillerine ait kelimelerden yaratici kelime bulutlar:

tretilmistir.

Padlet platformunda, hazirlanan gezegenler ve karakterler uluslararasi ortaklara etkilesimli olarak

tanitilmistir.

StoryJumper lizerinde, Avrupa'daki ortak okullarla is birligi iginde zincirleme ortak masallar yazilmistir.
Yapay Zeka Araglari kullanilarak, yazilan masallarin temalarina uygun 6zgiin miizik ve melodiler bestelenmistir.

Cevrim igi atélyeler sayesinde ogrencilerimiz hem hikaye anlaticihgi ve dijital becerilerini gelistirmis hem de
biyiuk bir Avrupa toplulugunun pargasi olmusglardir. Projemiz, ¢ocuklara duygusal zekay: ve teknolojiyi dogru
kullanmayi 6greterek geleceklerini giivenle insa etmelerine katki saglamay: amaglamaktadir.
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ELIF KARAMAN - ABDULKADIR
TURKMEN
KOVANLIK ILKOKULU ORTAOKULU
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye-Romanya-Kuzey
Makedonya-Slovakya- Yunanistan

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

HIDDEN WORDS - SHARED STORIES

Kurucu ortagi oldugum Hidden Words - Shared Stories eTwinning projesi, farkl ilkelerden 6gretmen ve
ogrencileri bir araya getirerek ozel egitim gereksinimi olan 6grencilerin egitim sireglerine aktif katilimini
destekleyen kapsamli bir uluslararasi ¢alisma olarak basariyla tamamland..

Proje siirecinde dgrenciler éncelikle birbirlerini tanimaya yonelik etkinliklere katildi, proje ortaklarini ve
farkh kiltirleri fanima firsati buldu. Ardindan gergeklestirilen is birligi etkinlikleriyle 6grenciler, gizli
kelimelerden yola gikarak ortak hikayeler olusturdu ve bu hikayeleri gesitli dijital araglar kullanarak
zenginlestirdi. Hikdye yazma siirecinde 6grencilerin dil gelisimleri desteklenirken, yaratici diisiinme ve
problem ¢6zme becerilerinin gelismesine de katki saglandi.

Proje boyunca 6grenciler; ortak dijital afigler, logo ve poster ¢alismalar: hazirladi, gevrim igi toplantilara
katildi, Web 2.0 araglarini kullanarak gesitli etkinlikler gergeklestirdi ve ortak irinlerin olusturulmasinda
aktif rol aldi. Hazirlanan hikayeler bir araya getirilerek proje hikaye kitabi olugturuldu. Bunun yani sira
ogrenciler bulmaca, eslestirme oyunlari, kelime ¢alismalari, kiiltirel paylasim etkinlikleri ve takim
calismalarina katilarak hem eglenceli hem de Ggretici deneyimler yasad..

Ozel egitim dgrencilerinin ihtiyaglari goz dniinde bulundurularak planlanan etkinlikler sayesinde égrencilerin
iletigim, dil, sosyal etkilesim ve dijital okuryazarlik becerileri gelisti. Farkli ilkelerden akranlariyla is birligi
yapan dgrenciler, kiiltirel gesitliligi fanima, empati kurma ve birlikte liretmenin degerini 6grenme firsati
buldu. Proje siireci boyunca 6grencilerin 6zglivenlerinde gozle gordlir bir artis yasanirken, derse ve
ogrenmeye yonelik motivasyonlari da gliglendi.

Hidden Words - Shared Stories projesi, 6zel egitim 6grencilerinin potansiyellerini ortaya ¢tkarmalarina,
uluslararasi bir 6grenme ortaminda kendilerini ifade etmelerine ve kalici 6grenme deneyimleri
kazanmalarina olanak saglayan basarili ve 6rnek bir eTwinning projesi olarak tamamlanmigtir.
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World Water Day event =l DUYQU AYDIN KARASU

Water orchestra musician |

tag \ Cumhuriyet Ilkokulu-Bulancak

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tiirkiye, Romanya, Italya

"Journey With Books"projesinde Tiirkiye, Romanya ve Italya ortak iilkeleri yer almakta olup toplam
8 6gretmen goérev almaktadir. Projede farkli ilkelerden dgrencilerin gocuk kitaplari araciligiyla bir

Proje siiresince her ay belirlenen temalar dogrultusunda (paylasma, arkadaghk -, doga V=, saglikli
yasam“ , hayaller ve yaraticilik , kiiltirler arasi yasam € segilen gocuk kitaplar lizerinden
cesitli etkinlikler gergeklestirilmistir.

Ogrenciler;kitaplardan ilham alarak dijital ve isbirlik¢i Grinler (ortak siir, ortak dostluk sarkist,
posterler, e-kitaplar, sanal miize) olusturmus,

Canva ve StoryJumper gibi araglarla igerik tretmis,

Padlet ve Genially tizerinden ortak ¢alismalar yapmis,

Wordwall ile eglenceli 6grenme etkinliklerine katilmistir.

Proje ortaklar: diizenli olarak Zoom tizerinden bir araya gelerek kiiltiirel paylasim ve etkilesim
saglamistir.

Disiplinler arasi yaklagim dogrultusunda mizik, ritim oyunlari, hareket etkinlikleri ve saglikli
beslenme ¢calismalar: da projeye entegre edilmistir.Ig birlikgi driin kapsaminda, farkh lkelerin kendi
yorelerine ait geleneksel yemek tariflerini iceren ortak bir yemek tarifi kitabi olusturulmustur. Bu
kitapta her llke, kendi kiiltiirel mutfak mirasini yansitan 6zgiin tarifleri paylasarak projeye katki
saglamis; boylece hem kiiltirel etkilesim hem de uluslararasi is birligi giiglendirilmistir.

SIRADAN NESNE LHm el 5,0, AYDIN KARASY
SIRADISI FIKIR v M Cumhuriyet ILKOKULY

- Giresun=Tirkiye

Ac Tirtil Kitabi Encelemesi |4 @
ve Tirtil Kuklasi Etkinligi =~ =
L | | H

DUYCU AYDIN KARASU
7'1:# CUMHUREIYET ILKORULY
GCIRESUN TORKLIYE
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Sinan GUNDOGDU Betiil TERYAKT
Nur OZTURK Hiiseyin OZTURK Eylem ERBAY

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE ROMANYA
ITALYA BULGARISTAN

PROJE OZETI

Bu proje, Tirkiye'den 10, Romanya'dan 3, Italya'’dan 1 , Bulgaristan'dan 1 okul
olmak lizere d&grencilerin mekansal algillarini ve yon bulma becerilerini gelistirmeyi
hedefleyen, “pargcadan biitiine” temelli isbirlikgi bir 6grenme modeli iizerine kurgulanmis-
tir. Alt1 haftalik yogun program siiresince her ortak okul, iretim siirecinin farkh bir
asamasini Ustlenir: video analizi, kroki gizimi, QR kodlu bilgi kartlari hazirlama, maket
yapma ve artirilmig/sanal gergeklik (AR/VR) modelleme. Bu yapi, dgrencilerin yalnizca
kendi gorev alanlarinda derinlesmelerini degil, ayni zamanda diger ekiplerin iirettigi
verileri anlamlandirarak bitiinciil bir irin ortaya koymalarini saglar.

Proje siirecinde okullar arasinda diizenli veri paylasimi gergeklestirilir ve bu veriler,
disiplinler arasi bir yaklasimla islenir. Siirecin sonunda, tiim katkilarin entegre edilmesiyle
VR gozlikler araciligiyla deneyimlenebilen kolektif bir "Dijital Kardes Sehir” simiilasyonu
olusturulur. Bu drin, dgrencilerin hem teknik hem de yaratici becerilerini somut bir
¢iktiya déniistirmelerine imkan tanir.

Ayrica proje, sirdiirilebilirlik ilkesini geri dondstiirilebilir materyallerin kullanimiyla
desteklerken; dijital okuryazarlik, temel kodlama ve tasarim odakli diisiinme becerilerinin
gelisimine katki saglar. Bdylece dgrenciler, teknoloji, sanat ve c¢evre bilinci arasinda
dengeli bir 6grenme deneyimi yasar.
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DUYGU AYDIN KARASU- BETUL TIRYAKI
CUMHURIYET ILKOKULU- BULANCAK

| PROJEDE YER ALAN ULKELER
DUYGU AYDIN [
/ DIG ||]\;\l|\\“]\twm\ = - .‘_‘, TURKtYE'tSPANYA‘UKRAYNA
,J;’.’\"L-,'.fi!?;;'z?x S vl ITALYA-YUNANISTAN
POLONYA-ROMANYA

PROJE OZETI

"How Are You Feeling?" projesi, Tiirkiye, Ispanya, Romanya, Italya, Yunanistan, Ukrayna ve Polonya'dan
toplam 13 ogretmenin katilimiyla yirdtilen bir eTwinning projesidir.

Proje siirecinde gesitli etkinlikler gergeklestirilmistir. “Duygu Maskesi" etkinligi ile 6grenciler
duygularini gorsellestirerek ifade etmislerdir. "Dijital Ruh Hali Takvimi” ile gunlik duygu takibi
yapilarak farkindalik artirilmistir. "Duygu Cigegi” etkinliginde iki lke 6grencileri WordArt araciligiyla
ortak urin olugturmus, ardindan tim gigekler Canva kullanilarak bir araya getirilerek bittncdl bir
calisma ortaya gikarilmistir.

“Duygularin Bilimi" etkinliginde STEAM yaklasimiyla sirke ve karbonat kullanilarak renklendirilmis
bardaklarla deneyler yapilmistir. Deney sirasinda olusan kabarma ile duygularin artisi somutlastirilimis;
ogrenciler siiregte nabizlarini sayarak duygusal tepkilerini gozlemlemis ve elde ettikleri verilerle
gr'afikler olus’rurmuslar'dlr' Ayrica or’raya glkan gorseller sanat etkinligi ile des‘reklenmis’rir'

etkinliginde ise diinya gorseli kodlama yontemiyle boyanarak hem duygular' hem de temel kodlama
becerileri pekistirilmistir.

Proje sonunda bitis etkinligi olarak égrenciler farkl ilkelerden akranlariyla is birligi iginde ortak bir
duygu hikayesi olusturmuslardir. Proje siirecinde ayrica anketler, yayginlastirma ve degerlendirme
calismalar: yiritilmis; elde edilen urdnler dijital ortamda paylasiimistir. Bu siireg, dgrencilerin sosyal-
duygusal 6grenme becerilerini gelistirirken uluslararasi is birligi ve kilturel etkilesimi de
glglendirmistir.
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Abdulkadir TURKMEN
Elif KARAMAN
Kovanlik Ilkokulu Bulancak

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tiirkiye-Romanya-Tunus
Hirvatistan-G6iircistan-Italya

PROJE OZETI

Mathematics Workshop with Mind Games projesi, 6grencilerin matematik
derslerine karsi ilgilerini artirmak ve matematiksel diisinme becerilerini gelistirmek
amaciyla hazirlanmistir. Proje kapsaminda matematik, ¢esitli zeka oyunlar: ve oyun
temelli 6grenme etkinlikleriyle desteklenerek daha eglenceli ve etkili hale
getirilmistir. Ogrenciler Mangala, Sudoku, Tangram, Nim Oyunu, labirentler ve farkl
mantik oyunlar: araciligiyla problem ¢ozme, stratejik distinme, akil ylritme ve is
birligi becerilerini gelistirmistir.

Proje siirecinde Matematik Kagis Odasi (Mathematics Escape Room) ve okul genelinde
Matematik Hazine Avi (Mathematics Treasure Hunt) gibi etkinlikler diizenlenmis,
ogrencilerin aktif katilimi tegvik edilmistir. Ayrica gesitli Web 2.0 araglar!
kullanilarak dijital Grinler hazirlanmis ve 6grencilerin teknoloji kullanim becerileri
desteklenmistir.

Proje; Tirkiye'den 9, Romanya'dan 6, Tunus'tan 3, Litvanya'dan 2, Giircistan'dan 1,
Italya'dan 1 ve Hirvatistan'dan 1 ortak olmak iizere toplam 23 iyenin is birligiyle
yurutilmustir. Uluslararasi galismalar sayesinde ogrenciler farkh kiltirleri tanima
firsati bulmus, matematik ogrenimini eglenceli, kalici ve anlamli bir deneyime
donustirmustur.
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Fatma CAGRAN-Ufuk BAYRAK
Funda KARAMANOGLU T
Aydindere Tlkokulu/BULANCAK

PROJE OZETI

Ogrencilerin matematige karsi olan olumsuz algilarini kirmak ve égrenmeyi
kalici kilmak amaciyla tasarlanan projemizde, ilkokul dért islem mufredat:
bitunsel bir dijital hikayeye donlstirulmistir. Sireg, 6grencilerin
hazirbulunusgluklarini 6lgen bir AnswerGarden 6n testiyle baslamis ve ardindan
ogrencilerimiz 'Four Operations Maths Island’ adli dijital haritada birer
macerac! olarak yolculuga gitkmiglardir. Projemizde 6grencilerimiz sadece pasif
birer problem ¢oziici olmaktan gikip, kendi matematiksel problemlerini
kendileri yazmis; uluslararasi ortak okullardaki (Slovenya ve Italya)
akranlarinin trettigi problemleri de ¢ozerek harita tizerinde adim adim
ilerlemislerdir. Toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme islemi asamalari; doga ve
cevre temalariyla eslestirilerek somutlastirilmistir. Ogrencilerimiz trettikleri
bu problemleri hareket odakli geleneksel oyun aktiviteleriyle fiziksel olarak da
deneyimlemisglerdir.
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Burcin Ozcan - Barbaros Ilkokulu
Bulancak Giresun

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye/Polonya/Gilircistan/
Romanya/Italya/Tunus

YAS ARALIGI

eTwinning

PROJE OZETI

Bu proje 7-11 yas araligindaki 6grencilerin, gelecegin aktif ve sorumluluk
sahibi vatandaslar: olmalar: igin gerekli temel yasam becerilerini
gelistirmeye yardimci olmalarini amaglamaktadir.

Isbirligine dayali ve égrenci merkezli etkinlikler araciligiyla égrencilerin
6z farkindalik, sorumluluk, 6zbakim, iletisim, isbirligi, problem ¢ozme ve
zamah yonetimi becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.Dijital
okuryazarhgi ve 21. ylizyil becerilerini artirmak amaciyla web2.00 araglar:
ve temel yapay zeka destekli etkinlikler projeye entegre edilmistir. Proje
6grencilerin yaparak ve paylasarak agrenmelerini saglayan olumlu bir
6grenme ortami olusturmay! hedeflemektedir. Surdirdlebilir gevre temal
etkinlikler ile dogaya ve gevreye duyarli bireyler yetistirmek
amac¢lanmaktadir.

in Ozcan Barbaros Primary School Giresun|Tiirkiye - Burein Ozcan Barbaros Primary School Giresun/Tiirkiy
Water Detectives
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| _ Melis ARDA/Yeliz BEKTAS
Fco-kids Hasan Ali Yiicel Tlkokulu/Gérele

make compost.
L

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye Romanya,Ukrayna,Polonya,
Yunanistan

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Green English projesi:égrencilerin Ingilizce dil becerilerini gelistirirken ¢evre bilinci ve
surdirdlebilir yasam aliskanliklar: kazanmalarini amaglayan yenilikgi bir egitim projesidir.
Proje kapsaminda gevre egitimi ile yabanci dil 6gretimi bir araya getirilmis, 6grencilerin hem
akademik hem de sosyal gelisimlerine katki saglanmistir.Projemizin en temel hedefleri;
ogrencilerin Ingilizce iletigim becerilerini gelistirmek, cevresel farkindaliklarini artirmak,
elestirel diigsiinme ve problem ¢6zme becerilerini desteklemek, is birligi iginde ¢alisma
aliskanligi kazandirmak ve sirdirilebilir yasam konusunda bilingli bireyler yetistirmektir.Proje
suiresince ogrenciler geri donisum, surddrilebilirlik, iklim degisikligi, dogal kaynaklarin
korunmasi ve ¢evre dostu yasam konularinda gesitli etkinliklere katilmislardir. Green
Vocabulary Matching Game, Compost Sorting Challenge gibi egitsel oyunlar, STEM ve CLIL
temelli uygulamalar, yaratici drama ¢alismalari, dijital igerik Gretimi, sarki,dans,afis ve sunum
hazirlama etkinlikleri ile 6grenciler 6grendikleri bilgileri uygulama firsati bulmuslardir.

Projemiz sayesinde égrenciler, cevre sorunlarina duyarli, ¢oziim liretebilen ve Ingilizceyi
gercek yasam baglamlarinda kullanabilen bireyler olarak gelisim gostermislerdir. Proje, cevre
egitimi ile yabanci dil ogretimini basarili bir sekilde bitiunlestirerek daha yesil ve
surdirdlebilir bir gelecek igin onemli katkilar sunmustur.
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Polonya, Tiirkiye, Ispanya ve
Italya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

"Kiiglik Diinya Koruyuculart", Polonya, Tiirkiye, Ispanya ve Italya'dan ortak
okullar tarafindan olusturulan uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje,
¢evresel farkindalik, doga koruma, geri donisim ve sirdirdlebilir yasam
uygulamalarina odaklanmaktadir. Mart ayindaki etkinligimiz geri
donustirilmis malzemelerden oyuncak ayilar ve diger oyuncaklar yapmaktir.
Nisan etkinlikleri doga koruma ve geri donistumle ilgili yasam becerileri
anketi, yasam becerileri ile ilgili karma takim aktivitesidir. Mayis ay!
etkinlikleri 9 Mayis eTwinning Giinii - Isbirlik¢i Afis Etkinligi - Mektup
Cizimleridir. Proje nihai faaliyet anketi , Proje nihai faaliyet anketi ve
raporu, Little Earth Guardians Akrostik siir etkinligi - mektup - okul
atamadir. Haziran etkinlikleri Little Earth Guardians Akrostik siir etkinligi,
Kii¢iik Diinya Koruyuculari Akrostik Siir Video Etkinligi (Son Uriin), Kiigiik
Diinya Koruyuculari Akrostik Siir E-kitap Etkinligidir.(Son Uriin)
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Our teddy bears and
toys made from other
recycled materials.
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ARZU OZAY/YILDIZ
ILKOKULU/GIRESUN-TURKIYE

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tiirkiye/Romanya/Giircistan/Kuzey
Makedonya

ADVANCED SKILLS wi
RTIFICIAAIINTELLIGENCE

his study was prepared using
loo artificial intelligence tool.

ORRE SRR

Advanced Skills with Artificial Intelligence projesi, ogrencilerin yapay
zeka araglarini bilingli, glivenli ve etkili bir sekilde kullanmalarini
amaglayan uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje kapsaminda
ogrenciler; dijital okuryazarlik, elestirel disinme, problem g¢6zme,
yaraticilik, iletisim ve is birligi becerilerini gelistirirken yapay zekanin
egitim ve ginlik yasamdaki kullanim alanlarini kesfetmektedir. Farkl
lkelerden 6grenciler ortak calismalar gergeklestirerek dijital urtnler
olugturmakta, kilturleraras: etkilesim kurmakta ve 21. ylizyil becerilerini
gl¢lendirmektedir. Proje ayni zamanda yapay zekanin etik ve sorumlu
kullanimina yénelik farkindalik kazandirmayi hedeflemektedir.

CERTIFICATE 3 ==Y 3 < L —— = f.q:.v

— 7~ Advanced Skills wi?chwmnmg

o A prtificial Intelli £
e O e TR \—| Artlf' ge nce !I|

jcate recognises that the pupil Z ]I'
X "\ﬁ* , Experlment Book = J -
)" ®
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CERTIFICATE 3
OF PARTICIPATION

Al Tasks for December{Arakk Ay1 Yapay Zoka Gareviari)
Click on the card and share yeur thoughts with us.

CERTIFICATE

OF PARTICIPATION
This.Cactificate m.:ninb:ge..tha!_ﬂw nupil

as contributed to the success of the eTwinning project Advance
with Artificial Intelligence during the school year 2025-209
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PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Ispanya,Italya,
Romanya,Polonya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Traditions in My Backpack" projesi, Tirkiye, Ispanya Italya,
Romanya, Polonya tlkelerinden 6grencileri ortak bir platformda
bulusturarak kiltirel degerlerin paylasilmasini amaglayan bir
uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje kapsaminda
ogrenciler kendi llkelerine ait gelenekleri, yemekleri,
bayramlari, kiyafetleri ve giinliik yasam kilttrdnd arastirmis,
tanitmis ve ortak etkinlikler gergeklestirmistir. Yapilan
calismalar sayesinde ogrenciler hem kendi kilturel kimliklerini
daha iyi tanimis hem de farkl kilttrlere karsi saygi ve hosgori
gelistirmigtir. Proje, kilturler arasi iletigimi gl¢glendirmis ve
ogrencilerin dijital, sosyal ve dil becerilerine katki saglamistir.

| S rivve i
s, E-TwinninG |
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Aysun TATAR-EIif KIYAK- |
Nese PEKDEMIR-Sibel GENEL M/GIC|PROJECTS,
Barbaros Ilkokulu/Bulancak

/ Discover the Power Within You!

PROJEDE YER ALAN ULKELER

® We take small responsibilities

® W help nature every day!

@ Every child is important
@ We share ideas with our friends!

o d (e
® We make art with recycled things i - s :
& We create new things togethar! ﬂ&‘: !
) X =
&;; MAGIC means: v

o Small actions can make a

¥o  BIG difference!

. "
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PROJE OZETI

Tirkiye'den Giresun, Adana ve Kitahya, Yunanistan ve Romanya ortakliginda yirittlen
M.A.G.I.C. (Move, Act, Grow, Include, Create)Discover The Power Within You projesi,
ogrencilerimizi farkl tlkelerden arkadaslariyla bir araya getirerek ¢evreyi koruma konusunda
ortak bir biling olusturmay! amaglamistir. Proje boyunca dgrenciler geri donusim, sirdirilebilir
yasam, su ve enerji tasarrufu gibi konular: kesfederken; ¢evre kahramanlar: tasarlamis, yaratici
etkinliklere katilmig, ortak irinler gelistirmis ve dijital araglar: kullanarak fikirlerini
paylasmigtir. Is birligi, dostluk ve égrenmenin i¢ ice gectigi bu siirecte égrenciler hem dogaya
karsi sorumluluklarinin farkina varmis hem de farkl kiltirlerle etkilesim kurarak unutulmaz
deneyimler kazanmistir. M.A.G.I.C., kiigiik adimlarin diinyamiz igin nasil biiyiik degisimlere
donisebilecegini gosteren anlamli bir 6grenme yolculugu olmustur.

M.A.G.I.C. ile 6grencilerimiz i¢lerindeki glici kesfetti; birlikte 6grenmenin, liretmenin ve dinyay!
glzellestirmenin mimkin oldugunu gosterd..
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EMREHAN OZDEMIR-
BULANCAK BILIM VE SANAT
MERKEZI

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE-ROMANYA -
ISPANYA-ITALYA

PROJE OZETI

Bir llke, ancak fiziksel ve zihinsel olarak gtigld, saglikli ve yetenekli bireylere sahip olmasi
durumunda beklenen sosyal ve ekonomik medeniyet seviyesine ulagabilir. Ulke niifusunun biyiik
¢ogunlugunu olusturan gocuklar ve gengler igin yeterli ve dengeli beslenme, diizenli spor ve
egzersiz yapma, 6z bakim becerileri edinme ve sagliklarini olumlu ve olumsuz etkileyen
faktérlerin farkinda olma sarttir. Bu, gelecekte saglikli ve liretken bireyler olmalar: igin bir 6n
kosuldur. Giinlimiizde 6grencilerimizin fast food'a yoneldigini ve giderek daha hareketsiz bir
yasam tarzi benimsedigini gozlemlemeye basladik. Bunun bazen basarilarinda disise, dikkat
daginikligina, mide agrilarina ve kavrama ggliklerine yol agtigina sahit olduk. Ayrica, her
mevsimde her sebze ve meyvenin bulunmasi nedeniyle, mevsiminde yetisen urinler kadar lezzetli
veya besleyici olmadiklarini da gozlemledik. Cocuklarin hangi meyve ve sebzelerin hangi
mevsimde yetistigini bile bilmediklerini gordik. Dizenli, dengeli beslenme, fiziksel aktivite ve
yeterli hijyenin sagligi gliclendirecegine ve dgrencilerimizin karsilastig: sorunlar: en aza
indirecegine inaniyoruz. Ogrencilerimize mevsimlik meyve ve sebzeleri tanitacagiz, bu konuda
farkindaliklarini artiracagiz ve belki de okulumuzda yetistirecegiz, meyve ve sebze festivalleri
diizenleyecegiz ve onlari bunlari tiketmeye tesvik edecegiz. Onlara farki hissettirecegiz,
saglikli yasamaya ve fiziksel aktiviteye katilmaya tesvik edecegiz ve bunu yasam ilkelerine
ekleyecegiz.
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SALIM GONUL-BULANCAK BILIM VE
SANAT MERKEZI-BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

ROMANYA-TURKIYE

PROJE OZETI

Geng Cevre Muhabirleri (Junior Eco-Reporters) projesi; ogrencilerin cevre
sorunlarina kargi duyarliliklarini artirmay:, ekolojik okuryazarlik becerilerini
gelistirmeyi ve dijital pedagoji ile gevre bilincini entegre etmeyi hedefleyen
disiplinler arasi bir eTwinning girisimidir. Belirlenen proje plani dogrultusunda,
katilimci 6grenciler yerel ve kiresel cevre problemlerini birer muhabir goziyle
inceleyerek arastirma, réportaj yapma, makale yazma ve dijital igerik Uretme
sureglerini aktif olarak deneyimlemektedir. Proje boyunca web 2.0 araglarini
etkin bir sekilde kullanan 6grenciler, is birlikli ¢calismalar ve uluslararasi karma
takimlar aracihgiyla sirddrulebilir kalkinma amaglari dogrultusunda somut
¢ozimler iretmekte, cevre kirliligi, iklim degisikligi ve biyolojik cesitliligin
korunmasi gibi kritik temalarda toplumsal farkindalik olusturmaktadir. Sireg
odakli bu eylem plani, 6grencilerin hem medya okuryazarligi ve bilimsel raporlama
becerilerini gl¢lendirmekte hem de onlari ¢gevre sorunlarina duyarli, ¢ozim odakl
ve dijital yetkinlige sahip aktif birer kiresel vatandas haline getirmektedir.

JUNIOR
ECO-REPORTERS

Geng Cevre Muhabirleri
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BURCU OZKOCAK EMRAL
BULANCAK BILIM VE SANAT MERKEZI
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Polonya, Italya, Romanya ve
Tirkiye

PROJE OZETI

Discovery Of Virtual Water projesi, 6zel egitim ihtiyaglari olan ve tipik gelisim gosteren
ogrenciler de dahil olmak lizere 8-15 yas arasi dgrencileri kapsayan ve disiplinlerarasi bir
eTwinning projesidir. Proje, ogrencilerin sanal su ayak izlerini ftanimalarina, tiketim
aliskanliklarini sorgulamalarina ve su tiiketiminin dogrudan giinlik kullanimin 6tesine gegtigini
anlayarak kiresel su koruyucular: olarak farkindalik ve sorumluluk gelistirmelerine yardimci
olmay! amaglamaktadir.

Su verimliligi konusu kapsaminda okul i¢i uygulamalar: igceren cesitli fiziksel aktiviteler

gergeklestirilmistir.

Canva web araci kullanilarak projeye 6zgi logo ve afis tasarimlar: yapilmistir.

MindMeister web araci araciligiyla su verimliligi temali zihin haritalar: olusturulmustur.

Sanal su ayak izi farkindaligi olusturmak amaciyla okul igi fiziksel aktiviteler yapilmis ve is

birlikgi 6grenmeyi destekleyen oyun etkinlikleri yuratilmustdr.

Dinya Su Giinu etkinlikleri kapsaminda etkilesimli boyama ¢alismalar: yapilmistir.

Sinif i¢i uygulamalar dogrultusunda "Sanal Su Pazari" etkinligi dizenlenmistir.

Is birligine dayali ortak bir ¢aligma ile "Bir Su Damlasinin Yolculugu" baglikli bir dijital

oyki kitabi olusturulmustur.

Son ortak urin olarak 14 pargalik bir su damlasi yapbozu olusturulmustur.

| _he Dum ver

VImTUAL wm@
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BURCIN DURKAYA-GIRESUN GORELE
SEHIT AHMET KOROGLU ORTAOKULU

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKLYE-PORTEKIZ- ISPANYA-
YUNANISTAN-ITALYA-CEKYA-

ROMANYA-LETONYA

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

Bu proje, 9-11 yas arasi ogrencilerin meslekler, ¢alisma ortamlar:
ve gondllilik faaliyetleri hakkinda bilgi edinmelerini
amaclamaktadir. Ogrenciler uluslararasi ekipler hdlinde ¢alisarak
farkh meslekleri arastirmis, bu mesleklerle ilgili yonergeler,
diyaloglar ve rol oyunlari hazirlamiglardir. Hazirlanan ¢alismalar
video haline getirilerek paylasilmis ve ogrencilerin farkl
tlkelerdeki akranlarinin ¢alismalarini incelemeleri saglanmistir.
Ayrica gondllilik faaliyetleri kapsaminda hayvan bakimi, hayvan
haklari ve topluma hizmet konularinda farkindalik olusturan
etkinlikler gergeklestirilmistir.
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Ugur Glndiz - Zifer Mustafa Eris
Ortaokulu

Sinem Arslan - Kovanlik Imam Hatip
Ortaokulu

Tuba Karanfil - Yunus Emre Ilkokulu
Bulancak

FIT & SUSTAINABLE

— HABITS FOR THE FUTURE —
YAS ARALICI

PROJE OZETI

Bulancak ilgemizden lig okul bu yil birlikte el ele vererek Avrupa'daki gesitli okullarla birlikte daha temiz, yemyesil
bir diinya ve saglikli yasam igin "F.R.E.S.H." (Fit, Responsible, Eco-froendly, Sustainable Habbits for the future)
isimli yeni bir eTwinning projesi baglatti. Hedefimiz daha sirdirilebilir bir yasam. Proje kurucumuz ilgemiz Ziifer
Mustafa Eris Ortaokulu Ingillizce 6gretmeni Ugur Giindiiz ve ayni ilgeden Kovanlik Imam Hatip Ortaokulu Ingilizce
6gretmeni Sinem Arslan ile Yunus Emre Ilkokulu Ingilizce 6gretmeni Tuba Karanfil projemizde yer almaktadir.
Projemizde Tiirkiye, Giircistan ve Italya'dan égrenci ve 6gretmenler bulunmaktadir. Proje kapsaminda yirittiigimi
cesitli etkinliklerle kiiltirler arasi etkilesim ve isbirligi icerisinde daha yesil bir gelecek igin atilan kigtcik adimlarin
aslinda ne kadar biyiik ve 6nemli oldugunu fark ettik. Bu farkindalik 6grencilerimizin gevremiz ve diinyamiz igin daha
duyarli davranmala rina ve bu duyarlilik sayesinde daha gevre dostu aligkanliklar kazanmalarina katki saglad.

Proje Uygulama Adimlari ve Etkinlikler

Projenin baglangicinda dgrenciler igin dijital kimlik kartlari hazirlanmis, her 6grenci stlenecegi rol ve gorevi
belirleyerek siirece akftif olarak katilmigtir. Oryantasyon etkinlikleri kapsaminda geri dontsim malzemeleri
kullanilarak maskeler tasarlanmis, 6grenciler bu maskelerle kendilerini uluslararas ortaklara tanitmis ve ortak bir
tanitim videosu olusturulmustur.

Saglik ve gevre temalarini desteklemek amaciyla 6grencilerimizle is birligi icinde ortak poster ¢alismalari
gercgeklestirilmistir. Ayrica 6grencilerin giinlik yasamlarinda gevre bilinci ve saglikli aliskanliklar kazanmalarini
saglamak amactyla bir hafta boyunca uygulanmak iizere alti gorev belirlenmis; su tasarrufu, diizen, yeterli su tiiketimi
ve saglikl beslenme gibi konular izerinde durulmustur.

Projenin sonunda ise tim ortaklarin katkilariyla 6grencilerin hazirladigi tariflerden olugan ortak bir Saglikli
Atistirmaliklar Kitabi hazirlanarak dijital bir Grin ortaya ¢ikarilmistir.

Bitimdi ki, bi millt ya his,bumsu, aas,yisek
g da esaret v sefalete terk eder.

—1—
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Emine Melikoglu
Imam Hatip Ortaokulu
Gorele

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye - Yunanistan -Estonya
Ispanya

—

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

“Learning Through Gamification” baglikli projemizde temel amacimiz cgesitli tirde
oyunlari egitim-6gretim sireglerinin bir pargasi haline getirerek 6grenme ortamlarini
ve siireglerini daha eglenceli ve egitici hale getirmekti. Tirkiye , Yunanistan, Estonya ve
Ispanya'dan okullar olarak bir araya geldik ve bu ama¢ dogrultusunda igbirligi yaptik .Bu
suregte oyunlar: egitim-ogretim sirecinin uygun olan her kademesinde kullanmay:
amagladik; 1sinma aktivitesi , pekistire¢ , gegis etkinligi ve unite sonu degerlendirmesi
olarak . Bu amaca ydnelik olarak ; mifredatimizdaki konularimizi baz alarak ;bulmacalar,
yapbozlar, dijital oyunlar ,hazine avi , linguistik oyunlar , kart oyunlar: , masa oyunlar: , kagis
odasi ve zar oyunlari hazirladik. Proje siirecinde ogrencilerin isbirligi icinde ¢alisma ,
yapay zekay! kullanma , gesitli dijital platformlar: kullanma becerilerini ve temel
bilgisayar becerilerini gelistirmeyi hedefledik.

Projemizin 6grencilerimize sagladigi en buyik faydalar ise ; yabanci dile karsi daha olumlu
bakis agisi gelistirmeleri ve dijital beceriler /yapay zeka kullanimi konusunda
yeterliliklerini arttirmalari oldu.
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SALIM GONUL-BULANCAK BILIM VE
SANAT MERKEZI-BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye Italya,Gircistan,Hirvatistan,
Ukrayna,Malta,Slovakya,
Polonya,Romanya

eTwinning Project

eTwinning Project YAS ARALIGI

PROJE OZETI

"Smart Words, Smart Worlds" uluslararasi eTwinning projesi;
ogrencilerin  dil becerilerini, dijital yetkinliklerini ve kilturel
farkindaliklarini yenilikgi yontemlerle gelistirmeyi amaglayan disiplinler
arasi bir egitim hareketidir. Proje kapsaminda farkl lkelerden bir
araya gelen ogrenciler, web 2.0 araglarini ve yapay zeka teknolojilerini
aktif bir sekilde kullanarak dil 6grenimini yaratici ve gelecege doniik bir
sirece tasimaktadir. Guvenli internet kullanimi ile dijital vatandaslhk
bilincini temel alan c¢alismalarda, 6grenciler tasarim ve mihendislik
becerilerini harmanlayarak projeyi simgeleyen 6zgin "maskot robotlar"
iretmektedir. Is birlikli ¢alismalar, teknoloji entegrasyonu ve akran
ogrenimi sayesinde katilimcilar, hem kelime hazinelerini ve teknolojik
okuryazarliklarini gelistirmekte hem de gelecegin dijital diinyasina hazir,
kiiresel birer vatandas olarak yetismektedir.




\RESuy PROJE AD!I

Recep SIMSEK - CEGEL ASIM
YILDIRIM ORTAOKULU - TIREBOLU

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Italya, Romanya, Giircistan,
Slovakya, Yunanistan, Ispanya, Portekiz,

Macaristan, Polonya, Hirvatistan, Almanya
—

YAS ARALIGI
10-11

PROJE OZETI

Bu egitim projesi girisimi, farkh llkelerdeki okullar arasinda mektup arkadashg (pen-pal)
degisimi kurarak 10-11 yas grubundaki dgrenciler arasinda kiiltirlerarasi bir bag
gelistirmeyi amaglamistir. Proje, Ekim 2025'te baslamis ve Mayis 2026'da sona ermistir.
Onceden eglegtirilmis 6grenciler, okul yili boyunca toplam dért mektup alisverisi yaptilar.
Ogrenciler; kendim ve ailem, bog zaman etkinliklerim, okul hayatt, ilkemde Noel ve iilkemde
gezilecek yerler gibi temel konular hakkinda yazistilar.

Proje, yalnizca geleneksel mektup yazma sireciyle sinirli kalmamis; TwinSpace, Padleft,
Canva, Vocaroo ve Avatar Maker gibi web 2.0 araglariyla desteklenerek ogrencilerin dijital
yetkinliklerini ve giivenli internet kullanimi (e-gtvenlik) bilincini artirmigtir.

Ayni zamanda ¢ok disiplinli (multidisciplinary) bir yaklagim benimsenerek; Ingilizce ana
dersinin yani sira Sosyal Bilgiler (Insanlar, Yerler ve Cevreler), Bilisim Teknolojileri (Dijital
Okuryazarlik), Gorsel Sanatlar (Yaratici Tasarim ve Estetik) ve Din Kilturd ve Ahlak Bilgisi
/ Degerler Egitimi (Kiltirel Cesitlilige Saygi ve Empati) derslerinin mifredat
kazanimlariyla dogrudan iligkilendirilmistir. Bu sayede 6grenciler, dil 6grenimini gergek
yasam deneyimleriyle birlestirerek 21. ylizyil becerilerini ve yasam boyu 6grenme
yetkinliklerini gelistirme firsati bulmuslardir.
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OGRETMEN/LERIN ADI SOYADI - OKUL - ILCE

KERIME VATANSEVER GAKIR
(Cumhuriyet Ilkokulu - Bulancak)
GIYASETTIN CAKIR
(Erdogan Ortaokulu - Bulancak) = L N
GULDEN BULBUL —_—
(Giizelyal Ilkokulu - Bulancak) e I

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Projede 4 Tirkiye, 3 Polonya, 3 Yunanistan, 1
Italya, 1 Bulgaristan ve 1 Arnavutluk olmak
zere toplam 13 6gretmenin yer almaktadir.

—

YAS ARALIGI

Bu proje, dgrencilerimizin kiresel bir vizyon kazanmalarini ve
21. yiizyil becerilerini gelistirmelerini hedeflemektedir.
Projemizin temel amaglar: sunlardir:

1. Kiiresel Farkindalik ve Kiiltiirel Kesif

2. Dil ve Iletisim Becerileri

3. Dijital Yetkinlik ve Uretkenlik

4. Bireysel Gelisim ve El Becerileri

Projede 4 Tiirkiye, 3 Polonya, 3 Yunanistan, 1 Italya, 1 Bulgaristan ve 1 Arnavutluk olmak
lizere toplam 13 égretmenin yer almaktadir. Ortak dil olarak Ingilizce kullaniimaktadir. 10-11
yas grubu dgrencileri yer almaktadir. Her 6gretmenin aktif olarak rol aldigi, 6grencilerle
birlikte etkinliklerin yapildigi, globallesen ve dijitallesen diinyada teknolojinin etkin
kullanildigi, genel kiiltird arttiran ve el becerilerine de 6nem veren bir proje bu. Ocak 2026
ile bagladi ve Haziran ayi ile son bulacaktir.

Her ay dizenli olarak toplanti yapan 6gretmenler gorevlerini ve aktivitelerin agiklamalarini
yaparak sirekli iletisim halindedir.
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OGRETMEN/LERIN ADI SOYADI - OKUL - ILCE

¢igdem CALIK KILIC :
Sehit Murat Sahin Anadolu Imam Hatip Lisesi = = I

ESPIYE ,Yﬁﬁ S Twinning i
g i To ACT FOR A " o

4 AL

~ Empowering students e Building connections
» Creating a better future together

PROJE OZETI

Proje Ozeti

“Children Helping To Act For A New Generation Of Europe” projesi; dgrencilerin
aktif vatandaslik bilinci kazanmalarini, Avrupa kimligi ve ortak degerleri konusunda
farkindalik gelistirmelerini amaglamaktadir. Proje kapsaminda d&grenciler, is
birlikgi, yaratici ve katilimci etkinliklerle demokrasi, esitlik, saygi, kapsayicilik ve
sosyal sorumluluk degerlerini kesfederek yerel, ulusal ve uluslararasi diizeyde
sorumlu bireyler olmaya tesvik edilmektedir.

Projemiz, farkl dulkelerden &grencileri ortak ¢alismalar etrafinda bir araya
getirerek aktif vatandaslik ve Avrupa kimligi bilincini gelistirmeyi hedeflemistir.
Proje stliresince ogrenciler dijital araglar kullanarak is birlikgi etkinlikler
gergeklestirmis, demokrasi, esitlik, saygi, kapsayicilik ve sosyal sorumluluk gibi
temel degerleri arastirmis ve uygulamaya donistiurmdstir. Kiltirleraras: etkilesim
sayesinde ogrenciler hem kendi kiltirlerini tanitmis hem de farkl kultirleri
taniyarak empati ve hoggori becerilerini gelistirmistir.

T A g — :
T r 1LY
Ay R T
I I ﬁ: . s & (.1 el
FEAR | | {
'
X 1)
£

LS| A HUG OF ’ S
| ACTIONS Sei oS




\RESuy PROJE AD!I

b |

'® Twinning &}

EMEL OZDEMIR-GOKCEALI EMIR YUCEL
ILKOKULU-PIRAZIZ
EMREHAN OZDEMIR-BULANCAK BILIM VE
SANAT MERKEZI

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE-ROMANYA

PROJE OZETI

Yesil Gelecek Projesi ile 6grencilerimizin gevre bilincini
artirmayi, dogay! koruma aliskanhgi kazandirmay: ve
siirdiriilebilir yasam konusunda farkindalik olusturmayi
hedefliyoruz. Proje kapsaminda geri doniisiim, enerji
tasarrufu, ¢gevre dostu yasam, agaglandirma ve iklim
degisikligi konularinda gesitli etkinlikler
gerceklestirilecektir. Ogrenciler arastirmalar yapacak,
uygulamali etkinliklere katilacak ve gevre dostu davranislar:
giinlik yasamlarinda nasil uygulayabileceklerini
ogreneceklerdir. Bu galismalar sayesinde daha yesil ve
siirdiiridlebilir bir gelecege katki saglayan sorumlu bireyler
olmalari desteklenecektir.
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ELMAS KIR/ZEYNEP AYDIN
15 TEMMUZ SEHITLER IMAM HATIP
ORTAOKULU

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE(2),POLONYA ITALYA,
ISPANYA

YAS ARALIGI
10-14

PROJE OZETI

PROJEMIZ OGRENCILERIN YASAM BECERILERINI GELISTIRMESINI
HEDEFLEYEN, OGRENCILERIN HEM GELENEKSEL HEM DE DIJITAL MEKTUP
GONDEREREK ILETISIMIN EGLENCELT HALINI OGRETEN AYRICA FARKLI
KULTURLERL TANIMAK ICIN ETKILESIMDE BULUNDUKLARI BIR PROJEDIR.
PROJEMIZ KASIM AYINDA TANITIM MEKTUPLARI GONDEREREK BASLAMIS
VE MAYIS AYINDA DA VEDA MEKTUPLARIYLA SONA ERMISTIR.

PROJE BOYUNCA OGRENCILER FARKLI KURESEL KONULARDA BIRLIKTE
ORTAK CALISMALAR YAPMISLARDIR. COCUK HAKLART, KULTUREL FARKLILIK,
ARKADASLIK, CEVRE VE KURESEL ISINMA, TEKNOLOJIK GELISMELER BU
KONULARDAN BAZILARIDIR. PROJE BOYUNCA CESITLI WEB2 VE AL
ARACLARI KULLANILMISTIR. ISBIRLIGINI GUCLENDIRMEK ICIN SIK SIK
ONLINE TOPLANTILAR DUZENLENMISTIR.




\RESuy PROJE AD!I

Letters with Twinny : Building Friendships through
Language and photos”

'@ Twinning @&

Nurdan Safak OZCAVDAR
Hatice YILMAZ KAHRAMAN
Sehit Murat Sahin Anadolu Imam Hatip
Lisesi- Espiye
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PROJE OZETI

Ispanya, Yunanistan ve Tirkiye ortakliginda yapilan projemizde 49 égrenci yer almaktadir.
Her bir 6grencinin kendine ait bir proje maskotu bulunmaktadir. Projemiz bu maskotlarin
boyanmasiyla baglamigtir. 5. ve 6. sinif &grencileri bu projede yer almigtir. Ilk
mektubumuzda kendilerini tanitan 6grencilermiz. 2. Mektuplarinda Ramazan bayramini
tanitmiglardir. Ayni sekilde Ispanyadaki égrenciler de kendi bayramlar: olan “Las Fellas" |
tanitmiglardir. Ogrencilerimiz Canva kullanarak iki ilke ortak irin olan 'Triptic' i
tamamlamiglardir. Bu triptic brogiir seklinde iki ilke bayramlarini tanitmaktadir. Iki dlke
ogrencilerini daha da yakinlastirmak amaciyla Proje maskotu olan Twinny'i o6nce
Ispanyadaki dgrenciler kendi okullarini tanitmak icin okulun bazi bélgelerine sakladilar.
Bizde Twinnyleri bulduktan sonra kendi okulumuzu tanitmak igin Twinny maskotunu okulun
bazi yerlerine saklayarak Ispanyanin fotograflardan Twinnyleri bulmasini istedik. 3. ve son
mektubumuzda &greciler yaz planlarini yazarak bir karpostal olusturmuslardir. Kendi
maskotlari ve mektuplar Ispanyaya génderilmigtir. Proje sonunda bir video garisme
yapilmigtir.




\RESuy PROJE AD!I
p |

. Dudu KONANC " IYILIKLER BiziM *
Giresun Mustafa Kemal Ortaokulu (%)) DUNYAMIZI GUZELLESTIRIR -

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Ispanya, Yunanistan,
Irlanda ve Romanya

' YARDIMLASMAK, PAYLASMAK VE DESTEK OLMAK
DAHA GUZEL BIR DUNYA iciN EN GUZEL ADIMDIR!

PROJE OZETI

Proje 6grencilerin hem analitik hem de empatik diistinmelerini saglamak, matematigi
yasamin duygusal, etik ve gevresel yonleriyle iliskilendirmek, gtinlik yasamda
farkindalik yaratmayi amaglamaktadir. Veri tabanli mini projeler tasarlamak,
matematiksel modeller araciligiyla insan degerlerini 6l¢gmek, yansitmak ve anlamak
projenin hedefleri arasindadir.

Proje aylik aragtirma ve analiz etkinlikleri ilerlemistir. Ogrenciler duygu durumlart,
iyilik analizleri yapmigtir ve bunlari grafiklerle gérsellestirmistir. Proje dgrencilere
glinlik yagsamdaki duygularin iyiliklerin matematiksel karsiliklarini gésterirken
égrencilere takim calismasini isbirligini 6gretmigtir. Ogrenciler kendinden kiigiiklere
matematigi anlatan mektuplar yazarak ilkokul dgrencilerini matematik duygular:
yoninde bilgilendirmiglerdir.Ayrica 6grenciler yabanci ortaklar: sayesinde
ingilizcelerini geligtirme firsati bulmuglardir.

Proje sonunda dgrencilerin ortak ¢alismasi sonunda matematik hikayesi, matematik
sarkilari olusturulmustur.

Poster
Yapimi
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ARIF EMRAL
BULANCAK BILIM VE SANAT MERKEZI
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Italya, Giircistan,
Hirvatistan, Ukrayna, Malta,

Slovakxa, Polonxa ve Romanza

PROJE OZETI

Smart Words, Smart Worlds projesinin amaci, 6grencilerin Ingilizce dil becerilerini geligtirirken yapay zeka teknolojilerini
bilingli, giivenli ve etik bir sekilde kullanmalarini saglamak; ayni zamanda okuryazarlik, dijital yeterlilik, matematiksel
diisiinme, fen okuryazarligi ve vatandaslik gibi temel yasam becerilerini gelistirmektir. Proje kapsaminda 6grencilerin
uluslararasi is birligi yapmalari, elestirel digiinmeleri, problem ¢6zme becerilerini kullanmalar: ve teknolojiyi yaratici
drdnler ortaya koymak igin etkili bir arag olarak degerlendirmeleri hedeflenmektedir. Proje kapsaminda yapilan
etkinliklerden bazilari agagida sunulmustur:

Ogrenci ve égretmen tanitimlari yapay zekd destekli araglar kullanilarak gerceklestirilmistir.

Proje logosu ve afigleri tasarlanmis, ¢alismalar dijital kitaplarda bir araya getirilmistir.

Givenli internet kullanimi konusunda farkindalik olusturmak amaciyla e-gtivenlik temali ayraglar hazirlanmistir.
Hak ve sorumluluklar konulu sarki s6zleri olusturulmus, yapay zeka destekli miizik araglariyla bestelenmistir.
Sarki sozleri dijital kitap hdline getirilerek paylasilmistir.

Yapay zekd yardimiyla 3 boyutlu geometrik desenler tasarlanmis ve 3D kalem veya 3D yazici ile iiretilmistir.
Olusturulan geometrik galismalarin gorselleriyle dijital kitap hazirlanmigtir.

"My AI Friend Around Europe" etkinligi kapsaminda uluslararasi ekipler tarafindan yaratici hikayeler yazilmistir.
Yapay zekdnin Ingilizce derslerinde kullanimina yonelik iki dilli afigler hazirlanmigtir.

Vatandaslik temali sloganlar ve gizimlerden olusan anahtarliklar tasarlanmistir.

Genially ve yapay zeka araglar: kullanilarak fen ve matematik alanlarina yonelik etkilesimli oyunlar ve bilgi yarismalar:i
olusturulmustur.

“Yapay zekad insanlarin yerini alabilir mi?" konulu gevrim igi miinazara etkinligi gerceklestirilmistir.

Proje sonunda tiim driinler dijital sergide paylasilmis, katilimcilar yasam becerileri kazanimlarini yansitan
degerlendirme yazilari hazirlamigtir.

On test ve son test uygulamalariyla proje ¢iktilari degerlendirilmistir.
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https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
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Dilek KOCALIOGLU-Ulper Sehit Umit
Kilig Ortaokulu- Merkez

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Ukrayna, Urdiin, Ispanya,
Italya, Almanya, Portekiz

Olper sehit fimit Kihe

Secondary School
YAS ARALIGI

‘ [mm.':-nzmv_
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PROJE OZETI

International Magazine 2 projesi 7 llke, 18 6gretmen ve 88 ogrencinin katilimiyla gergeklestirilen
uluslararasi bir eTwinning projesidir. Proje siireci dgrencilerin Padlet lizerinden kendilerini
tanitmalariyla baglamistir. Ardindan o6grenciler kendi tlkelerinde yayimlanan dergileri inceleyerek
sectikleri bir dergi kapagini proje ortaklariyla paylagsmis ve bu dergiler hakkinda bilgi vermistir.
Katihmcilar birbirlerinin ¢alismalarini inceleyerek yorumlar ve geri bildirimlerde bulunmustur. Bir
diger etkinlikte ortak bir hikdye kitabi hazirlanmistir. Hikaye bir iilke tarafindan baslatilmis, diger
tlkelerdeki 6grenciler tarafindan sirayla devam ettirilerek uluslararasi bir ortak irin ortaya
¢ikarilmistir. Baska bir etkinligimizde ise 6grenciler yasadiklar: sehirleri tanitan metinler hazirlamis,
eslesen iilke ogrencileri bu metinleri kullanarak ChatGPT destegiyle yapay zeka gorselleri
olusturmustur. Boylece 6grenciler hem yaratici yazma hem de yapay zeka teknolojilerini kullanma
deneyimi kazanmistir. Proje kapsaminda ayrica uluslararasi roportaj etkinlikleri gergeklestirilmis,
ogrenciler hazirladiklar: sorulari partner okullara yonelterek farkl kilturleri daha yakindan tanima
firsati elde etmistir. Final Grin olarak hazirlanacak dijital derginin igerigini belirlemek amaciyla
anketler uygulanmis ve 6grencilerin ilgi alanlar: dogrultusunda ortak kararlar alinmistir. Tim
calismalarin sonunda 6grenciler; bilim ve teknoloji, yemek kiiltird, saglk, mizik, hobiler ve kiltirel
yasam gibi farkl konularda igerikler lireterek Canva platformu iizerinde ortak bir uluslararasi dijital
dergi hazirlamistir. Proje sonunda sanal sergi olugturulmus, proje ¢iktilar: okul web sitelerinde ve
cesitli platformlarda paylasiimistir. Boylece dgrenciler is birligi, yaraticilik, dijital okuryazarlik,
kiltirleraras: iletisim ve glvenli internet kullanimi konularinda énemli kazanimlar elde etmistir.

SCHUUL MAGALINE)
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RESPECT IN MY WOR Lisesi / Espiye

Different cultures, one respect,

ITALY ; ROMANIA ': TUR

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye - Romanya -Italya

COMMUNICATION |  TEAMWORK | CULTURAL | DS',f"LTLASl
AWARENESS

PROJE OZETI

Respect in My Word, Respect in My World adli eTwinning projesi, farkli tlkelerden dgrenci ve 6gretmenleri
bir araya getirerek saygi kavramini ¢ok yénlii olarak ele almayr amaglamistir. Proje, 6grencilerin kendilerine,
baskalarina, farkh kiiltirlere, gevreye ve dijital ortama karsi saygi bilinci gelistirmelerine katki saglamistir.
Aralik 2025"te planlama ¢alismalariyla baslayan proje, Subat-Haziran 2026 tarihleri arasinda aktif olarak
uygulanmistir. Proje siiresince ogrenciler tanisma etkinlikleri, buz kirici galismalar, logo tasarimi, is birlikli
siir yazimi, e-giivenlik ve dijital etik etkinlikleri gibi birgok ortak faaliyete katilmistir. Her okul, saygi
temasini kendi egitim ortaminda farkl etkinliklerle islemis ve ortaya gikan triinler TwinSpace ortaminda
paylasiimistir.

22 Nisan Diinya Giinid kapsaminda 6grenciler ortak video mesajlari hazirlayarak gevreye saygi konusunda
farkindalik olusturmus, 9 Mayis eTwinning Glind ise uluslararasi is birligini vurgulayan ortak bir video
calismasiyla kutlanmistir.

Projenin final lriini olarak 6grenciler yas gruplarina gore (11-14 ve 15-18 yas) iki uluslararasi ekip halinde
calisarak saygi temasini merkeze alan iki boliimlik ortak bir hikdye kaleme almislardir. Bu siiregte yaraticilik,
iletigim, is birligi ve kiiltirlerarasi etkilesim becerileri desteklenmistir.

Proje sonunda gergeklestirilen degerlendirme galismalar: ve anketler, 6grencilerin saygi, empati, dijital
vatandaslik ve uluslararasi is birligi konularinda onemli kazanimlar elde ettiklerini gostermistir.
Yayginlagtirma faaliyetleri sayesinde proje sonuglari okul fopluluklar: ve genis egitim gevreleriyle
paylasiimistir.

Respect in My Word, Respect in My World, 6grencilerin yalnizca akademik degil; sosyal, kiilttirel ve dijital
becerilerini de geligtiren, kalici etkiler birakan basarili bir uluslararasi is birligi projesi olarak
tamamlanmistir.
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Sevim AY OKUR/Sayca Imam Hatip
Ortaokulu/Merkez Giresun

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Turkiye, Polonya

PROJE OZETI

7. Sinif Public Buildings iinitesi kapsaminda kamu binalarinin Ingilizceleri ve bunlarin
hangilerinin ¢evrelerinde var oldugu, buralari hayatlarinda hangi amagla kullandiklart, tarihi
ve dogal giizellikler, bunlarin Ingilizce kargiliklari olan kavramlari 6grenmeleri, birbirleriyle
ve yabanci tlkeden akranlariyla iletigsim kurup anlatmalari yabanci dili glinlik hayatlarinda
kullanmalarina yonelik ¢alismalardir. Baska ulkelerin kiltirel varliklarini tanimaya yénelik
etkinlikleri kapsamaktadir.

A Cultural Journey Beyond Borders(Sinirlarin Otesinde Kiiltiirel Bir Yolculuk projesi 7. Sinif
Public Building unitesinden yola ¢ikarak farkli tilkeden 6grencileri kiltirel paylasim ve is
birligi ortaminda bir araya getirmeyi amaglayan uluslararasi bir etwinning projesidir.
Ogrenciler bu iinitede kargilagtiklari Ingilizce sozciik ve kavramlari ¢cevresindeki yerleri
yabanci akranlarina anlatmada ve onlari anlamada kullanip bu sézciikleri glinlik hayatlarina
katacaklar: bir proje ylritme ve etkin rol alma siirecinde bulunmuslardir. Proje kapsaminda
ogrenciler kendi kiltirlerini tanitirken, ortak tlkelerin kiltirlerini yasam tarzlarini, yerel
lezzetlerini, tarihi ve dogal giizelliklerini kesfetme firsati bulmuslardir.

GIRESUN CITY
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Sevim AY OKUR/Sayca Imam Hatip
Ortaokulu/Merkez Giresun

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Turkiye, Polonya

PROJE OZETI

Sebzeyle Yapilan Yerel Lezzetler (Local Delicacies With Vegetables) adli etwinning
projesiyle dgrencilerimiz yerel lezzetler hakkinda bilgi sahibi olacaklardir. Sehirlerindeki
bélgesel mutfaklari arastiracaklar, sebzeli yemeklerin hangileri olduguna dair ve sebze
agirhikli yerel lezzetler yardimiyla saglikli beslenme hakkinda fikir edineceklerdir. Proje
Polonya'daki bir ortak okulla gergeklestirilmistir.

Genglerin saglikli beslenmedikleri ve sebze agirlikli yiyecekleri ¢ok fazla tiketmedikleri
gozlemlenmistir. Bu projede dgrenciler, yerel lezzetler hakkinda bilgi edineceklerdir.
Sehirlerindeki bdlgesel mutfaklari arastiracaklar ve sebzeli yerel lezzetler yardimiyla
saglikh beslenme hakkinda fikir sahibi olacaklardir. Ogrenciler, sebzeli 5 yerel lezzeti
kendileri pisirerek mutfakta kullandiklari arag gereglerin Ingilizcesi, yemek
malzemelerinin, pisirme siireglerinin ve basamaklarinin, sunum sekillerinin her biri hakkinda
Ingilizce kavramlari yaparak yasayarak uygulamali bir sekilde pekistirmislerdir.



https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/17-bj_bToldubVaqK9_g_pv92ygPUX-mNmNvtWFEuRPg/edit?usp=sharing
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METIN AVCI GORELE ANADOLU

LISEST GORELE

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE&ROMANYA

YAS ARALIGI
12-16

PROJE OZETI

The Invisible Side of the Map eTwinning projesi,
ogrencilerin kiltirel ve tfarihi miras alanlarini oryantiring
etkinlikleri araciligiyla kesfetmelerini amaglayan uluslararasi

bir is birligi projesidir. Proje kapsaminda farkl (lkelerden
ogrenciler ortak ¢alismalar yiritmds, logo ve sarki yarismalar:
diizenlemis, bulmacalar hazirlamis ve gevrim igi toplantilarda
bir araya gelmistir. Ogrenciler OCAD programini kullanarak
oryantiring haritalari olusturmus,oryantiring uygulamalar:
yapmiglar ve geri donusim malzemelerinden hazirlanan
materyallerle uygulamali etkinlikler gergeklestirmistir. Proje
surecinde ogrenci ve velilere 6n test ve son test uygulanarak
¢alismalarin degerlendirilmesine yonelik veriler toplanmistir.
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PROJE OZETI

Postcard Exchange For Erasmus Days projesi: Tirkiye, Ispanya ,Polonya ve Slovenya
ortakliginda yiritilen, kiltirlerarasi diyalogu ve akran o6grenmesini merkezine alan
uluslararasi bir eTwinning calismasidir. Projenin temel ¢ikis noktasini, diinya genelinde
kutlanan Erasmus Days (Erasmus Giinleri) haftasinda, farkli cografyalardaki égrencileri ortak
bir paydada bulugturma fikri olusturur.

Etkinlik sirecinde dgrenciler, famamen kendi el emekleriyle ve yaraticiliklariyla 6zel tebrik
ve kutlama kartlari tasarlarlar. Bu kartlarin igeriginde, ogrencilerin sadece kendilerini
tanitan kigisel mesajlar: degil, ayni zamanda yasadiklar: sehirlerin tarihi, cografi ve kultirel
6zelliklerini, yerel degerlerini ve geleneklerini yansitan 6zgin anlatimlar yer alir. Hazirlanan
bu el emegi kartpostallar, ekim ayindaki Erasmus Days haftasinda ortak llkelerdeki okullara
karsilikli olarak posta yoluyla gonderilir.

Bu siire¢ sayesinde aogrenciler, mektup arkadasligi gelenegini modern bir eTwinning
projesinde yeniden canlandirarak hem yabanci dil pratiklerini gelistirirler hem de
akranlarinin gozinden farkli kiltirleri dogrudan ve birinci elden tanima firsati yakalarlar.
Proje, somut bir kilturel aligveris ortami yaratarak égrenciler arasindaki ényargilar: kirar,
onlara evrensel bir bakis a¢isi kazandirir ve Ispanya , Polonya, Slovenya ile Tiirkiye arasinda
sinirlari asan, kalici ve anlaml dostluk koprileri kurar.
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Himeyra Memigoglu-Giresun Atatirk MTAL
Fatma Kanmaz Kelleci-Bulancak 19 Eylil Kiz MTAL

AN EXAMINATION OF VOUCATIONAL HIGH
SCHOOL STUDENTS' CAREER PERCEPTIONS,
PROFESSIONAL EXPECTATIONS, AND
FUTURE PLANS.

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Romanya,Giircistan,Fransa

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

"Herkesin Meslegi Olmal” eTwinning projesi kapsaminda 6grencilerin meslek segimi ve kariyer
planlama sireglerine yonelik farkindaliklarini artirmak amaciyla gesitli arastirma ve egitim
faaliyetleri gergeklestirilmistir. Proje; Tirkiye'den farkl alanlarda egitim veren 10 meslek
lisesi ile Romanya'dan 2, Giircistan'dan 2 , Fransadan 1 olmak lzere 15 okulun ortakligiyla
yurutilmdstir. Proje sirecinde meslek lisesi ogrencilerinin meslek ve kariyer bilincini
belirlemek amaciyla gelistirilen "Meslek Lisesi Ogrencileri I¢cin Meslek ve Kariyer Bilinci
Anketi" 627 ogrencinin katilimiyla uygulanmig, elde edilen veriler analiz edilerek dgrencilerin
meslek segimi, kariyer hedefleri ve gelecek beklentileri degerlendirilmistir. Ayrica 6grenciler

"n w

tarafindan "Meslek Segimini Etkileyen Faktérler”, "21. Yizyilda Kariyer Planlamasi”,
“Girigimcilik ve Inovasyon”, “Mesleki Kimlik ve Ozgiiven", “Meslek Etigi ve Is Giivenligi”,
“Kariyer Haritasi Calismalari” ve "Kiiresel Dinyada Meslekler” konularinda arastirmalar
yurutilmds; elde edilen bilgiler uluslararasi ortaklarla paylasilarak egitici webinarlar
dizenlenmistir. Bunun yani sira 6grenciler dijital araglar kullanarak afisler, sunumlar, videolar
ve ortak urinler hazirlamig, farkl llkelerden akranlariyla is birligi icerisinde galisarak iletigim,

arastirma, dijital okuryazarlik ve kariyer planlama becerilerini gelistirme firsati bulmustur.
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ZULEYHA AKIN
KOVANLIK COK PROGRAMLI ANADOLU LISESI
BULANCAK

PROJEDE YER ALAN ULKELER

TURKIYE-ITALYA- ROMANYA- POLONYA

PROJE OZETI

“Siirdirdlebilir Bir Gelecek I¢in Dijital Adimlar” lise 6grencilerinin
surddrdlebilirligi dijital is birligi yoluyla kesfetmelerini amaglayan tg aylik bir
eTwinning projesidir.

Ogrenciler ¢evre dostu aligkanliklarini tanitir, farkindalik anketleri
gercgeklestirir ve uluslararasi ekipler halinde kendi toplumlarindaki gergek
surdurdlebilirlik sorunlarini belirlemek igin ¢alisirlar. Ardindan dijital ¢ozimler
tasarlar ve davranis degisimini tesvik etmek amaciyla bir sirdirdlebilirlik
meydan okumasina katilirlar. Proje, 6grencilerin ¢alismalarini ve yansimalarini
paylastiklari ortak urdnler ile sona erer.

Sire¢ boyunca dgrenciler, gevresel farkindalik gelistirirken dijital
okuryazarlik, elestirel diisinme ve is birligi becerilerini de giiglendirirler.”
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PROJE OZETI

"Future Ready: Mastering Skills for Life" projesi, 6grencilerin hizla degisen ve dijitallesen diinyaya uyum saglayabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
diislinebilen, is birligi yapabilen ve sorumluluk sahibi bireyler olarak yetismelerini desteklemek amaciyla tasarlanmis uluslararasi bir eTwinning projesidir.
Proje, 6grencilerin yalnizca akademik basarilarini degil; ayni zamanda yasam boyu 6grenme becerilerini, sosyal sorumluluk anlayislarini ve gelecegin
mesleklerine yénelik yetkinliklerini gelistirmeyi hedeflemistir.Projemizde Tiirkiye'den 10 Ispanya ‘dan 1,Romanya ‘dan 1,Yunanistan ‘dan 7 égretmen ve
toplamda 124 6grenci bulunmaktadir.

Proje kapsaminda 6grencilerin 21. yiizyil becerileri, dijital okuryazarlik, gevre ve siirdiirilebilirlik bilinci, etkili iletisim, girisimcilik, yaraticilik, elestirel
diisiinme, is birligi, problem ¢6zme ve sorumlu vatandaslik alanlarinda gelisim gostermeleri amaglanmistir. Bu dogrultuda farkl ilkelerden 6gretmen ve
ogrenciler bir araya gelerek kiiltiirlerarasi etkilesim icerisinde gesitli etkinlikler gerceklestirmistir.

Proje siiresince ogrenciler; web araglari, yapay zeka uygulamalar: ve dijital platformlar: etkin sekilde kullanarak teknolojiyi bilingli ve iiretken amaglarla
kullanma firsati bulmuglardir. Hazirlanan dijital igerikler, sunumlar, posterler, videolar, infografikler ve ortak iiriinler sayesinde 6grenciler hem dijital
becerilerini gelistirmis hem de takim galismasi deneyimi kazanmislardir. Gergek yasam problemlerine yonelik etkinlikler aracihigiyla 6grenciler yaratici
¢ozimler Uretmis, girisimcilik bakis agisi gelistirmis ve yenilikgi diisiinme becerilerini gliglendirmistir.

Projenin bir diger énemli boyutu ise iletigim ve kiiltirel etkilesim olmustur. Ogrenciler uluslararasi ortaklarla ¢evrim igi toplantilar ve ortak ¢alismalar
gergeklestirerek yabanci dil becerilerini gelistirmis, farkh kiltirleri tanima firsati bulmus ve kiiresel vatandaslik bilinci kazanmislardir. Bu siireg,
ogrencilerin dzgiivenlerini artirirken farkli bakis agilarina saygr duymalarini ve kiiltiirel gesitliligi bir zenginlik olarak gérmelerini saglamistir.

Proje boyunca gergeklegtirilen tiim faaliyetler, 6grenci merkezli ve aktif 6grenme yaklagimi temel alinarak planlanmigtir. Ogrenciler etkinliklerin
hazirlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siireglerinde aktif rol almis; arastiran, sorgulayan, iireten ve paylasan bireyler olarak siirece katkida
bulunmuslardir. Bu sayede 6grenme siireci daha kalici ve anlamli hale gelmistir.

Projenin goriniirluglini artirmak, elde edilen giktilar: daha genis kitlelerle paylasmak ve siirdiirilebilirligi saglamak amaciyla kapsamli yayginlastirma
faaliyetleri yiritilmugtir. Okul web siteleri, sosyal medya hesaplari, eTwinning platformlari, TwinSpace, okul panolari ve gesitli egitim etkinlikleri
aracihigiyla paydaglarla paylagilmigtir. Ogrenciler, 6gretmenler, ve veliler proje galismalarina dahil edilerek proje etkisinin okul sinirlarinin 6tesine
tasinmasi hedeflenmistir.

Proje sonunda dgrencilerin dijital araglar: daha etkin kullanabildikleri, problem ¢6zme ve is birligi becerilerinde gelisim gosterdikleri, gevre konusunda
daha bilingli hale geldikleri, girisimcilik ve yenilikgilik yonlerinin giiglendigi, yabanci dil kullaniminda 6zgiiven kazandiklari ve sorumlu vatandaslk
anlayiglarini gelistirdikleri gézlemlenmistir. Ayrica proje, farkh ilkeler arasinda kalici is birliklerinin kurulmasina katki saglamis ve uluslararasi egitim
deneyimlerinin yayginlastirilmasina destek olmustur.

Sonug olarak "Future Ready: Mastering Skills for Life", 6grencileri gelecegin diinyasina hazirlayan, akademik 6grenmeyi yasam becerileriyle biitiinlestiren,
dijital donigiim ve siirdirilebilirlik odakli yenilikgi bir egitim projesi olarak 6nemli kazanimlar saglamis ve katilimcilar tizerinde kalici bir etki birakmistir.
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Suat BAYRAM
Tirebolu Piri Reis Denizcilik MTAL
Tirebolu

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Romanya, Italya,
Hirvatistan, Sirbistan, Ispanya

YAS ARALIGI

PROJE OZETI

"Deger Koprileri" projesi, 6grencilerin dijital becerilerini gelistirirken temel insani
ve evrensel degerleri deneyimsel olarak ogrenmelerine yardimci olmak igin
tasarlanmig uluslararasi bir ortakliktir. Projemizde 15 ortak bulunmaktadir: Tirkiye
(7), Romanya (3), Italya (2), Hirvatistan (1), Sirbistan (1), Ispanya (1). Okulumuz
Tirebolu Piri Reis Denizcilik Meslek ve Teknik Anadolu Lisesi‘nden 8 ogrenciyle
ylrutilen proje, famamen ogrenci merkezli bir yaklasim benimsemistir.
Ogrencilerimiz, siire¢ boyunca uluslararasi ortaklarla is birligi yaparak, ¢esitli dijital
araglar kullanarak ortak irdnler gelistirmislerdir. Demokrasi, esitlik, hosgérd, adalet,
insan haklar ve gevresel sorumluluk gibi temel vatandaslik degerlerini iceren
temalari kesfederek, dgrenciler toplumsal degerler konusunda giiglii bir biling
gelistirmiglerdir. Karar alma ve uygulama siireglerine tam olarak katilarak, tim
hedefleri basariyla famamlamiglardir.
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PROJE OZETI

Tirebolu Piri Reis Denizcilik Meslek ve Teknik Anadolu Lisesi olarak, 8 aktif
ogrencimizle "Endemik Tirlerin Avcilart" adli eTwinning projesi gergeklestirildi.
Projenin, yerel ve kiresel endemik tirler, biyogesitlilik ve ¢cevre koruma konusunda
farkindalik yaratmasi amaglandi. Proje boyunca 6grencilerimiz, tehdit altindaki flora
ve faunay! arastirmak, belgelemek ve sunmak igin gesitli Web 2.0 araglarin
kullanarak uluslararasi ortaklarla is birligi yapti. Denizcilik bilincini gevre
sorumluluguyla bitinlestirerek, ogrencilerimizde ekip ¢alismasi ve dijital vatandaslk
tesvik edildi. Temel sonuglar arasinda, égrencilerin dil, BT ve akranlar arasi iletisim
becerilerini gelistiren ortak e-kitaplar, etkilesimli haritalar ve farkindalik
kampanyalari yer aldi. Bu projede, dgrencilerimizde dogay! koruma konusunda derin
bir biling olusturmasi amagland..

C B o TTERD AT

o your mind when you think of e-sa
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SUMEYYE NUR ELMAS
GORELE NIHAT GUREL FEN LISESI

PROJEDE YER ALAN ULKELER

MARTINIK(FRANSA), TURKIYE,
ISPANYA

PROJE OZETI

YOUNG VOICES, BIG IDEAS: Genglerin Fikirleriyle Daha Giigli Bir Gelecek

2025-2026 egitim ogretim yilinda yiritilen eTwinning projesi Young Voices, Big Ideas, Tirkiye ve
Martinik'ten 6grencileri ortak bir 6grenme ortaminda bulusturarak genglerin gorislerini ifade etmelerini,
kiiresel konular lizerine digtinmelerini ve dijital becerilerini gelistirmelerini amaglamistir.

Proje siiresince dgrenciler farkl temalar lzerinde ¢alismis; yaraticiliklarini, elestirel disinme
becerilerini ve yabanc dil yeterliliklerini kullanarak gesitli dijital Grinler hazirlamiglardir. Web 2.0
araglarindan yararlanilarak afisler, sunumlar, podcast ve ortak igerikler olusturulmus; 6grenciler farkl
kiiltirleri fanima ve uluslararasi is birligi deneyimi kazanma firsati bulmustur.

Proje kapsaminda gerceklestirilen etkinlikler sayesinde égrenciler yalnizca Ingilizce iletisim becerilerini
gelistirmekle kalmamis, ayni zamanda aktif vatandaslik, gevre bilinci, kiiltirel farkindalik, dijital okuryazarlik
alanlarinda da énemli kazanimlar elde etmiglerdir. Ogrencilerin fikirlerini 6zgiirce ifade etmeleri tesvik
edilmis ve her katilimcinin siirece aktif olarak katki sunmasi hedeflenmistir.

Young Voices, Big Ideas, genglerin seslerinin degerli oldugunu gésteren, farkl kiltirler arasinda
kopriler kuran ve 21. yiizyil becerilerini destekleyen basarili bir uluslararasi is birligi 6rnegi olmustur. Proje
sonunda ortaya ¢ikan urinler, 6grencilerin yaraticiliklarini ve ortak galisma becerilerini yansitan kalici giktilar
olarak paylasilmistir,
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uluslararas: ig birligine dayali ,yenilik¢i bir eTwinning projesidir. Eylil 2025 - Haziran 2026
tarihleri arasinda yiirutilen bu proje, 15-18 yas grubundaki 6grencilerin deniz
ekosistemlerini korumak, ¢evre bilincini artirmak ve kiresel iklim krizine karsi somut adimlar
atmak amaciyla bir araya gelmesini saglamistir.

Proje siirecinde égrenciler, kendi bélgelerindeki denizlerin fiziksel ve kimyasal 6zelliklerini
incelemis, nesli tikenmekte olan ve istilaci (yabanci) deniz tirlerini arastirmis ve iklim
degisikliginin deniz ekosistemleri lizerindeki etkilerini analiz etmistir. Sadece bilimsel
arastirmalarla sinirli kalmayan projede; deniz kiiltirund ve sevgisini yansitmak amaciyla
posterler, videolar ve sunumlar iretilmistir. Su analizi yaparak bilimsel arastirma
yontemlerini 6grenen dgrenciler , kiyi temizleme etkinlikleri ve farkindalik kampanyalar: ile
toplumsal bilinci artiran ¢alismalarini ortak okullarla ¢cevrimigi toplantilarda paylasarak
uluslararasi bir sinerji yaratmigtir.

5| "
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Nuray ORUC-Esra DURMUS
Piraziz Mesleki Ve Teknik Anadolu Lisesi
'}{E;;‘{i}r’,‘:,'},‘.}'.},{},ig Miinire TEMELTAS - Piraziz Sehit Oner
. mmmgnumms Giiner Anadolu Imam Hatip Lisesi

Italya, Ispanya, Urdiin, Malta,
Litvanya, Yunanistan, Bosna Hersek,
Tirkiye, Romanya, Giircistan

4 RESPECT FORTHE ELDERLY

PIRAZIZ ANATOLIAN VOCATIONAL AND TECHNICAL HIGH SCHOOL -
‘ OUR VISIT TO THE NURSING HOME

PROJE OZETI

Projemiz; Tirkiye, Italya, Ispana, Urdiin, Malta, Litvanya, Yunanistan, BosnaHersek, Romanya,
Giircistan ve Romanya'nin da aralarinda bulundugu farklh dlkelerden dgrencilerin katilimiyla
gergeklestirilen uluslararasi bir degerler egitimi galismasidir. Siireg boyunca dgrencilerimiz dijital
araglar, felsefi sorgulamalar ve disiplinler arasi etkinlikler araciligiyla “saygi" kavramini ¢ok yanli
olarak incelemistir. Farkh kdiiltirlerin saygi algisini analiz ederek evrensel bir etik biling gelistiren
ogrencilerimiz, edindikleri bu kazanimlari ortak dijital irinler ve sergiler ile somutlagtirmistir.

Giinimizin dijitallesen ve kiiresellesen diinyasinda, geng nesillerin gevre krizlerine, sanata ve
kiiltirel mirasa karsi duyarliliklarinin azalmasi; bununla birlikte akran iliskilerinde (baskalarina
saygi) ve bireysel kimlik gelisimlerinde (6z saygi) kiiresel diizeyde bir erozyon yasanmasi,
eTwinning pedagojisinin ¢6zim aramasi gereken temel bir egitimsel problemdir.

Giinimiiz toplumunda, geng nesillerin temel bir deger olan 'saygi' kavraminin derin Gnemini
kavramakta giigliik cektigi gozlemlenmektedir. Ogrencilerimiz; cevreye, baskalarina,
kendilerine, sanata, kiltirel mirasa, farkh kiiltirlere ve evrensel degerlere kars: yeterli
farkindaliga sahip olamama riskiyle karsi karsiyadir. Egitimciler olarak '‘The Value of
Respect' projesindeki temel misyonumuz: bu etik ilkeleri 6ziimsemis ve bunlari giinlik
yasamlarinin bir pargasi haline getirmis bilissel diizeyi yiiksek yeni bir nesil insa etmektir.
Projemiz, dgrencilerin bu kritik degerleri igsellestirerek hem kendilerine hem de kiiresel
topluma karsi sorumlu, empati yetenegi gelismis bireyler olarak yetismelerini amaglamaktadir.

"0ur School's Invisible Heroes"
Thank you for your effort.
Our school's cleaning staff
were given name tags with
ﬂ!lthm':l"“'l.RIMI:t_ - 1k o / e S
¥ our Efforts” tahlgﬂlght : | , apia e - Tochnical ?‘fﬂ.ﬂlﬂ{l’ﬂl 'Hby.h 3, -y
their work and express our t 2
gratitude for their
contributions to school

_ The value of Respect '

MLray DRUG Piraziz Vocational and Technizal Anatalian High Schoal
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Twinning

A PHILOSOPHICAL
JOURNEY

LIFE SKILLS FROM ANCIENT
TIMES TO THE PRESENT

- & o2 4
PROJEDE YER ALAN ULKELER
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{ CONCEFT OF -
N FREEDOM 4

TURKIYE(10), YUNANISTAN(1),
BULGARISTAN(1) VE GURCISTAN(1)

PROJE OZETI

Bu projenin amaci, égrencilerin antik filozoflarin fikirlerini kesfederek 21. yiizyil yasam becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmaktir. Proje boyunca égrenciler, felsefi bir bakis agisiyla empati, iletisim,
problem ¢ézme, dijital okuryazarlik, matematiksel akil yiritme, aktif vatandaslk ve 6z farkindalik
becerilerini gelistirmislerdir.Etkilesimli ve yaratici etkinlikler araciligiyla dgrenciler, felsefi kavramlari
giinlik yasamla iliskilendirmeyi, ahlaki ve sosyal sorumluluklar izerine diisiinmeyi ve mantik tabanl
gorevler araciligiyla analitik diisiinme becerilerini giiclendirmeyi 6grenmislerdir. Ayrica, dijital hikaye
anlatimi, gevrimigi tartismalar ve yansitici etkinliklere katilarak hem dijital hem de yazili ifade
becerilerini gelistirmislerdir. Projenin sonunda 6grenciler, modern diinyada bilgece ve etik bir sekilde
yasamanin ne anlama geldigine dair kisisel disiincelerini paylasacaklari "Yasam Manifestomuz” baglkl
dijital bir e-kitap olusturmuslardir.

Proje sonrasinda dgrenciler, antik filozoflarin fikirlerini modern 21. yiizyil yasam becerileriyle
iligkilendirebilmistir. Empati, iletisim, problem ¢ozme, elestirel diisinme, dijital okuryazarlik, aktif
vatandaslk ve 6z farkindalik becerilerini gelistirmislerdir. Ogrenciler, felsefi diisiinceyi gercek yasam
durumlariyla iligkilendirerek ahlaki ve sosyal sorumluluk duygusu gelistirmistir. Mantik tabanh etkinlikler
araciligiyla analitik ve matematiksel akil yiiriitme becerilerini giiglendirmislerdir. Ogrenciler, dijital

araglari etik ve sorumlu bir sekilde kullanmay: 6grenmislerdir. Kiiltirleraras: iletisim ve isbirligi
becerileri gelismistir. Felsefi fikirleri yazili, gorsel ve dijital medya araciligiyla ifade etme
yeteneklerini gelistirmislerdir. Son isbirligi Grini, "Hayat Manifestomuz” baglikh dijital bir e-kitap
olusmustur. Ogretmenler ise siiregte disiplinler arasi isbirligini tesvik ederek yenilikgi 6gretim
uygulamalarini hayata gegirmis bulunmaktadir.
https://www.canva.com/design/DAHBq74D2JM/xddILLWif7RrAmWc3dCQfQ/view?presentation
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LEARNING BY CREATING
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N ] i . . corrcum . CURRICULUM MEETS STEAM: .,
Gorele Nihat Girel Fen Lisesi I.EARNING BY CREATING 2.
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n Real Life, Solutions for Our World!
— 20252026 ——

OUR JOURNEY - PLANNING ACTIVITIES & COOPERATION

PROJEDE YER ALAN ULKELER

Tirkiye, Ispanya,Sirbistan,K.Makedonya,
Yunanistan,Hirvatistan

PROJE OZETI

“Curriculum Meets STEAM: Learning by Creating” e Twinning projesi, 2025-2026 egitim 6gretim
yilinda Tirkiye, Sirbistan, Yunanistan, Kuzey Makedonya, Hirvatistan ve Ispanya'dan 9 okulun
katilimiyla ylritilen uluslararasi bir is birligi projesidir.

Proje kapsaminda dgrenciler; cevresel veri analizleri araciligiyla dogrusal, ustel, logaritmik, vb.
fonksiyon modellerini incelemis, karbondioksit emisyonlari, yenilenebilir enerji kullanimi, hava

kirliligi, su tiketimi, ormansizlasma ve nifus artigi gibi gevresel konulari matematiksel
modelleme ¢alismalariyla analiz etmistir. Uluslararasi karma takimlarda ¢alisan 6grenciler,
matematigin gergek yasam problemlerinin ¢oziimindeki rolini kesfetmistir.

Proje siirecinde Avrupa Kod Haftasi kapsaminda Matematiksel Sifreleme Oyunu
gercgeklestirilmis, ogrenciler sifreleme ¢alismalariyla kodlama ve problem ¢ozme becerilerini
gelistirmistir. "Coz ve Kesfet: Unlii Bilim Insani Kim?" etkinliginde matematiksel ipuglariyla bilim
insanlarini tanirken, "Giinlik Yasamda Fonksiyonlar - Avrupa Cevresel Fonksiyon Galerisi*
etkinliginde fonksiyonlarin ¢cevresel ve giinlik yasam uygulamalarini arastirmistir.

"STEAM ile Giivenli Internet Giinii" etkinliklerinde internet etigi, e-giivenlik, yanlis bilgi,
elestirel diisiinme, yapay zeka kullanimi, dijital ayak izi ve kisisel verilerin korunmasi gibi konular
ele alinmigtir. Ayrica "Yasam Becerileri Haritam" ve "Verilerim, Kararlarim” etkinlikleriyle
ogrencilerin veri okuryazarligi, karar verme, iletigim ve elestirel diislinme beceriler:i
desteklenmistir.

). Twinni

CURRICULUM__

LEARNING BY
CREATING

Mathematical Encryption Game
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PROJEDE YER ALAN ULKELER

@ Do nat enter damaged buikdings unless authorities allowit. il 7 N
® Have electricity, water, and gas checked. iy m

e S Sl

@ Islak elektrildi esyalari appliances. —

-

.. . -
Tirkiye -Romanya-Polonya e Gk -

® If exposed to floodwater, wash with clean water. -! _ - ..‘- -

o 3. HEALTH PRECAUTIONS

® Clean and cover any wounds. .
® Visit a health facility if experiencing fever, nausea, etc. ! B
@ Do not consume spoiled food.

i 2 ; o 5 : -
e g2 = g vy - / - ; i
i | £ o . L
E ARE READY FO e
Pos ® Wear gloves and a mask while cleaning your home, ' - 1
@ Disinfect items that were in contact with floodwater. WY | Jiug ==
YA A Al' ' ® Ventilate to prevent mold growth. = | W =
e o -

‘?jﬁﬁ FATSA ATATURK MARITIME VOCATIONAL HIGH SCHOOL 2
1 == STAY ALERT, STAY SAFE! -

5,

— —

PROJE OZETI

GUVENLI TOPLUM ICIN HAZIRIZ

Yaralanma, kalp krizi, mahsur kalma, yangin, ev ve is kazalari ya da trafik

kazalari,sel deprem gibi birgok durum, olayin ciddiyetine gére acil durum sayilabilir ve
polis, itfaiye, saglik ekibi gibi acil durum servislerinin midahalesini gerektirebilir.

Birgok kisi bu tir zor durumlar: disiinmekten rahatsizlik duysa da, bunlarin varligini
gormezden gelmek, gerceklesme olasiligini ve ardindan gelen sonuglari artirabilir. Riskleri
gormezden gelip, felaketler meydana geldikten sonra isleri yoluna koyabileceginizi
ummanin higbir faydasi yoktur. Ancak acil durum hazirhiginin birgok faydasi vardir."
GUVENLI TOPLUM ICIN HAZIRIZ" projesi ¢cocuklar ve gengler arasinda acil
durumlarda dogru midahaleler konusunda farkindalik ve bilgi artirmayi, krizlerle basa
¢ikmak igin fiziksel ve zihinsel hazirligi gelistirmeye yardimci olmay! amaglayan bir egitim
projesidir

Proje, dgrencilerin ve toplumun acil durumlarda bagimsiz ve etkili bir sekilde miudahale
etmesini saglamayi hedeflemektedir.

* THE CIRCLE OF TRUST | | BE il BILGI KARTLARI
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Cigdem CALIK KILIC
Sehit Murat Sahin Anadolu Imam Hatip Lisesi
ESPIYE

~&Twinning~

PROJE OZETI

"Minimum Screen Maximum Life" projesi, teknoloji ¢aginda biyiyen 6grencilerin
ekran kullanim aliskanliklarini bilingli bir sekilde yonetmelerini saglamak ve ekran
bagimhligina karsi farkindalik olugsturmaktir. Proje, ogrencilerin irade yonetimini
glclendirmeyi, dikkat ve disiinme becerilerini gelistirmeyi, sosyal etkilesimlerini
artirmay! ve kiltirlerarasi is birligini desteklemeyi amaglamaktadir.

Projemiz, dgrencilerin ekran kullanim aliskanliklarini degerlendirmelerini ve daha
bilingli dijital vatandaslar olmalarini desteklemek amaciyla gergeklestirilmistir.
Proje siresince ogrenciler ekran kullaniminin etkilerini arastirmis, ekran
surelerini azaltmaya yonelik etkinliklere katilmis ve alternatif sosyal, kiltirel ve
sportif faaliyetler deneyimlemistir. Uluslararasi ortaklarla yirdtilen is birlikgi
calismalar sayesinde ogrenciler farkh (lkelerdeki akranlarinin deneyimlerini
ogrenmis, saglikli teknoloji kullanimi konusunda ortak drinler ve farkindalik
calismalart hazirlamistir.

FOUNDERS AND PARTNEKS =
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Eylem Kagmaz-Bulancak Fen Lisesi-
Bulancak
Sare Giines-Atatiirk Mesleki veTeknik
Anadolu Lisesi-Giresun

PROJEDE YER ALAN ULKELER
Tirkiye-Italya-Sirbistan-
Romanya-Ukrayna-Yunanistan-
Hirvatistan

PROJE OZETI

"Let's Learn Together, Let's Grow Together (Birlikte Ogrenelim, Birlikte Biytyelim)"
ogrencilerin akademik, sosyal, dijital ve kigisel gelisimlerini desteklemek amaciyla
hazirlanmis uluslararasi bir eTwinning projesidir.

Projede 6grenciler; iletigim, takim ¢alismasi, yaraticilik, problem ¢ézme, dijital
okuryazarlik, gevre bilinci, kiltirel farkindalik, hukuk okuryazarlgi, STEM becerileri
ve aktif vatandaslik gibi yasam becerilerini gelistirmektedir. Kirsal bélgelerde
yasayah veya daha az 6grenme firsatina sahip 6grenciler ile Ukraynali 6grencilerin de
projeye katilmasi sayesinde kapsayicilik ve firsat esitligi desteklenmektedir.
Projenin en yenilik¢i ¢calismalarindan biri, su krizine ¢ozim uretmek amaciyla
gelistirilen HYDROLINK adli akilli sulama sistemidir. Toprak nem sensarleri, sicaklik
verileri, ESP32 mikrodenetleyicileri ve damla sulama sistemi kullanilarak bitkilerin
yalnizca ihtiyag duydugu kadar sulanmasi hedeflenmektedir. Bu ¢alisma, dgrencilerin
STEM, miihendislik, problem ¢ozme ve gevre sorumlulugu becerilerini gelistirmistir.
Bu proje 25 ortakli bir projedir.
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	Projede çocuklar; bulutlar, yağmur, kuşlar, toprak, ağaçlar ve güneş gibi doğal unsurları keşfederken aynı zamanda duygularını tanıma, kendilerini ifade etme, güven geliştirme, sabırlı olma ve nezaket gösterme gibi temel beceriler kazanmışlardır. Şubat–Mayıs ayları arasında yürütülen proje kapsamında her doğal unsur belirli bir değerle ilişkilendirilmiştir: bulutlar duyguları, yağmur duygusal rahatlamayı, kuşlar iletişim ve özgürlüğü, toprak güveni, ağaçlar sabır ve dayanıklılığı, güneş ise iyilik ve pozitif enerjiyi temsil etmiştir. Çocuklar bu temaları sanat, drama, hikâye anlatımı, oyun ve deney etkinlikleri aracılığıyla deneyimleyerek öğrenmişlerdir.      Proje süreci boyunca yapılan çalışmalarla çocukların doğa farkındalıkları, sosyal-duygusal becerileri ve yaşam becerileri desteklenmiş; proje sonunda ise tüm temaları ve çocukların öğrenme süreçlerini yansıtan ortak bir “Doğanın Günlüğü” e-kitabı oluşturulmuştur. Bu e-kitap, çocukların doğayla kurdukları anlamlı bağın ve proje boyunca edindikleri kazanımların kalıcı bir ürünü olmuştur.
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	3-6
	PROJE ÖZETİ
	Bu proje ROMANYA, LİTVANYA, MAKEDONYA, TÜRKİYE işbirliğiyle yürütülmektedir.      Projenin başlangıcında doğa ile alaklı ön test yardımıyla çocukların hazırbulunuşluklarına bakılmıştır. Etkinlik sürecinde tohum ekimi yapıldı. Görsel materyallerden yararlanarak çocuklar bitkilerin büyüme aşamasını inceledi. Sonrasında bu aşamalar drama yoluyla canlandırıldı.  Bitkilerin sağlıklı büyümesi için temiz çevre gerekir, bilinciyle doğa sevgisi ve geri dönüşüm etkinlikleri aile katılımı ile desteklendi. Bu geri dönüşüm etkinliklerine artık materyallerden saksı yapılarak devam edildi.  Proje sahibi tarafından oluşturulan dijital hikaye çocuklara okundu. Tohumun büyüme aşamaları çocuklar tarafından resmedilip, ortaya çıkan ürünlerle sergi alanı oluşturuldu.Son olarak temiz çevre bilinciyle çevre temizliği yapılıp, açık havada oyun vb. etkinlikler düzenlendi.      Bu proje ile çocuklar bitkilerin yaşamımızdaki önemini öğrenmiş, doğaya karşı farkındalık ve sorumluluk bilinci kazanmıştır.Çocuklar tohum ekme, bitki bakımı yapma ve çevreyi koruma konusunda deneyim kazanmıştır.  Ailelerin de katılımyla çevre bilinci desteklenmiş, daha iyi bir yeşil çevre oluşturulmasına katkı sağlanmıştır.


	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Little Steps for a Green Future
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye - Yunanistan - Polonya - Romanya - Litvanya -

	YAŞ ARALIĞI
	3-6 Yaş

	PROJE ÖZETİ

	Bu proje, okul öncesi çocuklarda sıfır atık, iklim değişikliği ve sürdürülebilirlik konularında farkındalık oluşturmayı amaçlamıştır. Proje sürecinde çocuklar, STEM etkinlikleri aracılığıyla deneyerek ve keşfederek öğrenmiş; yapay zekâ uygulamalarını kullanarak temel dijital becerilerini geliştirmişlerdir. Ayrıca ailelerinin de katılımıyla günlük yaşamda uygulanabilecek çevre dostu davranışları deneyimleme fırsatı bulmuşlardır.
	Çocukların çevre bilinci kazanmalarını ve sürdürülebilir yaşam alışkanlıkları geliştirmelerini destekleyen proje kapsamında, biriktirilen atıklar geri dönüşüm tesislerine gönderilmiş ve çevreye katkı sağlamak amacıyla tema adına fidan bağışı gerçekleştirilmiştir. Böylece çocuklar, bireysel olarak attıkları küçük adımların doğa ve gelecek üzerindeki olumlu etkilerini somut olarak deneyimlemişlerdir.
	PROJE ADI
	PROJE ADI
	A Journey to Literacy Through Life Skills

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Portekiz

	YAŞ ARALIĞI
	3-6

	PROJE ÖZETİ
	Bu proje; okul öncesi dönemdeki çocukların erken okuryazarlık becerilerini sadece akademik bir veri (harf/kelime) olarak değil, bilişsel, sosyal ve duygusal gelişimi kapsayan bütünsel bir süreç olarak ele alır. Etkileşimli Kitap Okuma : Nitelikli öykü kitapları kullanılarak çocukların aktif katılım sağladığı, soru sorma, tahmin etme ve sorgulama odaklı okuma süreçleri yürütüldü. Kelime Avı ve Alfabe Oyunları: Çocukların kelime dağarcığını zenginleştirmek ve harf farkındalığını eğlenceli hale getirmek amacıyla oyun tabanlı çalışmalar uygulandı. Dil ve Farkındalık Çalışmaları: Fonolojik farkındalık, pragmatik dil kullanımı ve yazı farkındalığını geliştirmeye yönelik pratik uygulamalar yapıldı. Uygulamalı Yaşam Becerileri : Kitaplardaki temalarla bütünleştirilerek çocukların öz yeterliliklerini (yatak düzenleme, sofra kurma vb.) geliştiren, sorumluluk ve bağımsızlık kazandıran etkinlikler uygulandı.  Oyun Tabanlı Aile Bülteni: Okulda edinilen kazanımların ev ortamında da sürdürülmesi ve pekiştirilmesi amacıyla, ev-okul işbirliğini güçlendiren bilgilendirme içerikleri ailelerle paylaşıldı.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	My Favourite Letters
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye(7), Letonya(4), İtalya(3), Romanya(2), Ukrayna(1)

	YAŞ ARALIĞI
	3-6

	PROJE ÖZETİ
	Bu projede çocuklarda yalnızca erken okuryazarlığı geliştirmeyle kalmayıp aynı zamanda kültürlerarası işbirliğini  ve paylaşmayı teşvik eden çocuklar tarafından tasarlanmış bir e-kitap oluşturmuştur. Bu projede okul öncesi çocuklar en sevdikleri harfleri seçer ve neden sevdiklerini açıklar, ardından bu harflerle başlayan kelimeleri düşünürler. Diğer ülkelerden gelen öğrencilerle birlikte, kreasyonlarını işbirliği içinde yapılmış bir boyama kitabında birleştirerek kelimeleri ve harfleri resmediyorlar.projede okul öncesi çocuklar en sevdikleri harfleri seçer ve neden sevdiklerini açıklar, ardından bu harflerle başlayan kelimeleri düşünürler. Diğer ülkelerden gelen öğrencilerle birlikte, kreasyonlarını işbirliği içinde yapılmış bir boyama kitabında birleştirerek kelimeleri ve harfleri resmettiler. Bu projede okul öncesi çocuklar en sevdikleri harfleri seçtiler ve neden seçtiklerini açıklayarak bu harflerle ilgili sanat, oyun, müzik, fen gibi etkinlikler yaptılar. Diğer ülkelerdeki katılımcılarla birlikte işbirliği içinde bir boyama kitabında harflerini resmettiler.


	PROJE ADI
	PROJE ADI
	Zuhal Akyüz  Abdullah Bozbağ İlkokulu - Merkez

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Litvanya, Ukrayna, Türkiye, Hırvatistan, İspanya

	YAŞ ARALIĞI
	3-7
	PROJE ÖZETİ
	Ülkemin Müzik Aleti  Bu proje, küçük çocukları farklı ülkelerden gelen zengin müzik aletleri dünyasıyla tanıştırmayı amaçlamaktadır. Yaratıcı, eğlenceli ve etkileşimli etkinlikler aracılığıyla öğrenciler, müzik ve müzik aletlerinin kültürler arasında nasıl farklılık gösterdiğini keşfedeceklerdir. Ortaklar, genç öğrenciler için anlamlı çok kültürlü öğrenme deneyimleri oluşturmak amacıyla fikirleri, videoları ve öğrenme materyallerini paylaşarak yakın işbirliği yapacaklardır. Proje, erken çocukluk eğitimine uygun basit etkinlikler kullanacaktır; bunlar arasında çizimler, el sanatları, müzik dinleme, şarkı söyleme, ritim oyunları ve günlük malzemelerden küçük müzik aletleri yapımı yer almaktadır.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	ONE PLANET MANY PEOPLE
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-İspanya-İtalya-Tunus-Gürcistan-Romanya- Ukrayna

	YAŞ ARALIĞI
	4-10 yaş

	PROJE ÖZETİ
	Projemizde öğrencilerimiz;dijital  ve yapay zekâ araçları kullanarak çevre sorunlarını araştırdı, çözüm önerileri geliştirdi.
	Canva ile logo tasarımı yapan öğrencilerimiz, Chatterpix ile  kendilerini tanıttı.
	Gemini ve ChatGBT kullanarak çevre bilinci aşılayan ve kültürleri tanıtan görseller oluşturdu.
	Karton ve renkli kağıtlarla dilimizdeki nezaket ifadelerinin Türkçe ve İngilizcesinin yer aldığı bir Nezaket Ağacı tasarladı.
	Gemini ile her çocuk doğal bir unsur adına mesaj verdi, Suno ile Dünya için bir şarkı yazıldı.
	Geri dönüşüm malzemeleri ile oluşturduğumuz enstrümanlarla proje şarkımız çalındı.
	Sıfır atık, biyoçeşitlilik, su seferberliği ve karbon ayak izi konularına odaklanan projemiz, çevre kirliliği ve iklim değişikliği gibi güncel meselelere dikkat çekerek sürdürülebilir yaşam alışkanlıkları kazandırmayı hedefledi.

	PROJE ADI

	REAL AND IMAGINARY WORLD
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	4-12

	PROJE ÖZETİ
	“Real and Imaginary World” başlıklı eTwinning projesi,Yunanistan’dan 5, Türkiye’den 3, Bulgaristan’dan 1, Ürdün’den 1 okul olmak üzere 4-12 yaş gruplarındaki öğrencileri sinema ile hem kültürel bir miras hem de çok yönlü bir öğrenme ve ifade aracı olarak buluşturmayı hedeflemektedir. Proje kapsamında öğrenciler, CinEd materyalleri ve seçilmiş kısa filmler aracılığıyla gerçeklik ile hayal gücü arasındaki ilişkiyi çok boyutlu bir perspektiften inceleme fırsatı bulur. Belgesel ve kurmaca film türleri karşılaştırmalı olarak ele alınırken, öğrencilerin eleştirel düşünme, yorumlama ve görsel okuryazarlık becerileri sistemli biçimde geliştirilir.   Bunun yanı sıra öğrenciler, kendi gündelik yaşam deneyimleri ile dijital dünyaları (video oyunları, sosyal medya ve akıllı cihaz kullanımı gibi) arasında bağlantılar kurarak medya içeriklerini daha bilinçli analiz etmeyi öğrenir. Bu süreç, bireysel farkındalığı artırırken aynı zamanda dijital kültüre yönelik eleştirel bir bakış açısı kazandırır.     Proje, üretim temelli yaklaşımıyla öğrencilerin öğrendiklerini somut çıktılara dönüştürmesini destekler. Katılımcılar kısa film, dijital hikâye ve görsel çalışmalar tasarlayarak yaratıcı ifade becerilerini geliştirir. Böylece sinema, yalnızca izlenen bir araç olmaktan çıkarak aktif öğrenmenin ve yaratıcı üretimin merkezine yerleşir.

	PROJE ADI
	PROJE ADI


	From Digital Garden to Table
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye - Litvanya

	YAŞ ARALIĞI
	5-6 (okul öncesi)

	PROJE ÖZETİ
	From Digital Garden to Table” projesi, Türkiye ve Litvanya ortaklığında okul öncesi öğrencileriyle yürütülen uluslararası bir eTwinning projesidir. Proje kapsamında çocuklar, dijital araçları aktif olarak kullanırken aynı zamanda sebzelerin ekimden hasada kadar olan büyüme sürecini gözlemleme fırsatı bulmuşlardır.
	Öğrenciler tohum ekme, yağmur suyu toplayıp sonrasında bu sularla sulama, bakım ve gözlem çalışmalarına katılarak bitkilerin gelişimini yakından takip etmiş; elde ettikleri verileri çeşitli dijital uygulamalarla kayıt altına almışlardır. Böylece hem teknoloji kullanım becerilerini geliştirmiş hem de doğa, sürdürülebilirlik ve sağlıklı beslenme konusunda farkındalık kazanmışlardır.
	Projenin sonunda öğrenciler, kendi yetiştirdikleri ürünlerle bir satış standı kurarak üretimden tüketime uzanan süreci deneyimlemişlerdir. Ayrıca büyüttükleri ürünlerle yöresel bir yiyecek hazırlamış ve hazırladıkları bu yöresel yiyeceği satış standında satarak üretim, tanıtım ve satış süreçlerini uygulamalı olarak deneyimlemişlerdir. Bu çalışma sayesinde çocuklar sorumluluk alma, iş birliği yapma, girişimcilik ve çevre bilinci gibi önemli yaşam becerileri kazanmışlardır.
	“From Digital Garden to Table”, dijital öğrenmeyi doğa temelli eğitimle birleştirerek okul öncesi dönemde kalıcı ve anlamlı öğrenme deneyimleri sunan örnek bir proje olmuştur. Uluslararası iş birliği içerisinde yürütülen bu anlamlı projenin, çocuklara 21. yüzyıl becerileri kazandırması ve yaşam becerilerini desteklemesi beklenmektedir.

	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Sing and Shine
	Hicran ŞAHİN Sabiha Özdemir Anaokulu BULANCAK
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER

	Türkiye-Romanya-ispanya- Polonya-Yunanistan
	YAŞ ARALIĞI

	5-7 Yaş
	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Small Steps,Great Values
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye,Romanya, Kuzey Makedonya

	YAŞ ARALIĞI
	5-11

	PROJE ÖZETİ

	European Palette: Discovering Great Artists
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	LITTLE FINGERS AT WORK
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye Romanya  Kuzey Makedonya

	YAŞ ARALIĞI
	6-11
	PROJE ÖZETİ

	“Little Fingers at Work projesi; öğrencilerin geleneksel el sanatlarını tanımalarını, el becerilerini geliştirmelerini ve üretken bireyler olarak yetişmelerini amaçlayan iş birliği temelli bir eTwinning projesidir. Proje, Türkiye’nin yanı sıra Romanya ve Kuzey Makedonya’dan öğretmen ve öğrencilerin katılımıyla uluslararası bir boyut kazanmıştır. Farklı ülkelerden ortaklarla yürütülen çalışmalar sayesinde öğrenciler hem kendi kültürel değerlerini tanıtma hem de farklı kültürleri tanıma fırsatı bulmuştur. Proje kapsamında öğrenciler çeşitli materyaller kullanarak el işi etkinlikleri gerçekleştirmiş, kültürel mirası yakından tanımış ve yaşatarak öğrenmiştir. Süreç boyunca dijital araçlardan yararlanılarak ortak ürünler oluşturulmuş, öğrencilerin yaratıcılık, iletişim, iş birliği ve takım çalışması becerileri desteklenmiştir.”
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	WINGS OF WORDS
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-İtalya-Romanya-Portekiz

	YAŞ ARALIĞI
	6-11

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Little Green Detectives of Europe
	Abdulkadir TÜRKMEN  Kovanlık İlkokulu /Bulancak
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-Karadağ-Bosna Hersek Sırbistan-Romanya Yunanistan-İspanya

	YAŞ ARALIĞI
	6-11

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI

	PROJE ADI

	Little Green Detectives of Europe
	Aysel AŞCI Kovanlık İlkokulu Bulancak
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	6-11

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	STEM VOYAGERS
	SEMRA YAVUZ YEŞİLGİRESUN İLKOKULU
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	6-11

	PROJE ÖZETİ
	"STEM Yolcuları: Yaşam Becerileri İçin Görevler", ilkokul seviyesindeki öğrencileri STEM (Bilim, Teknoloji, Mühendislik, Matematik) disiplinleri aracılığıyla temel yaşam becerilerini keşfetmeye ve geliştirmeye yönlendiren uluslararası bir eTwinning projesidir.Proje, farklı ülkelerden öğrencileri ortak bir amaç etrafında buluşturarak onlara gerçek dünya sorunlarına yenilikçi çözümler üretme fırsatı sunar. 🎯 Projenin Temel Amaçları • Yaşam Becerilerini Geliştirmek: Hikaye anlatımı, oyunlaştırma ve sorgulamaya dayalı öğrenme yöntemlerini kullanarak öğrencilerin eleştirel düşünme, takım çalışması, uyum sağlama, empati ve dijital okuryazarlık becerilerini artırmak. • Uluslararası İşbirliği: Farklı kültürlerden akranların birlikte çalışmasını sağlayarak iletişim becerilerini ve küresel vatandaşlık bilincini güçlendirmek. • Geleceğe Hazırlık: Çocukları bilimin ve yaratıcılığın ışığında, hızla değişen dünyaya sorumlu ve donanımlı bireyler olarak hazırlamak. 🧭 Proje Uygulama Süreci (7 Tematik Görev) Proje süresince öğrenciler, belirlenen yedi tematik görev boyunca işbirlikçi bir ekibin parçası (STEM Yolcuları) olarak hareket edeceklerdir. Süreç boyunca; 1. Gerçek dünya problemlerine odaklanacak, 2. Disiplinler arası STEM tasarımları ve dijital içerikler üretecek, 3. Edindikleri deneyimlerin bireysel ve sosyal gelişimlerine katkısını süreç içi değerlendirmelerle analiz edeceklerdir.


	PROJE ADI
	PROJE ADI
	Once Upon a Feeling: A fairy Tale Across Europe
	ÖĞRETMENİN ADI SOYADI - OKUL - İLÇE
	Uğur GÜNDÜZ Züfer Mustafa Eriş Ortaokulu Bulancak

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER

	Türkiye, Yunanistan, Romanya,Polonya, İtalya, Slovakya, Almanya

	YAŞ ARALIĞI
	6-14

	PROJE ÖZETİ
	HIDDEN WORDS – SHARED STORIES
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Journey With Books
	Duygu AYDIN KARASU  Cumhuriyet İlkokulu-Bulancak
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER

	Türkiye,Romanya,İtalya
	YAŞ ARALIĞI
	7-10 Yaş

	PROJE ÖZETİ

	PROJE ADI
	PROJE ADI
	From Sketch to Model, From Drawing to Virtual (Krokiden Makete, Çizimden Sanala )

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE               ROMANYA İTALYA        BULGARİSTAN
	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ
	Bu proje, Türkiye’den 10, Romanya’dan 3, İtalya’dan 1 , Bulgaristan’dan 1 okul olmak üzere öğrencilerin mekânsal algılarını ve yön bulma becerilerini geliştirmeyi hedefleyen, “parçadan bütüne” temelli işbirlikçi bir öğrenme modeli üzerine  kurgulanmış- tır. Altı haftalık yoğun program süresince her ortak okul, üretim sürecinin farklı bir aşamasını üstlenir: video analizi, kroki çizimi, QR kodlu bilgi kartları hazırlama, maket yapma ve artırılmış/sanal gerçeklik (AR/VR) modelleme. Bu yapı, öğrencilerin yalnızca kendi görev alanlarında derinleşmelerini değil, aynı zamanda diğer ekiplerin ürettiği verileri anlamlandırarak bütüncül bir ürün ortaya koymalarını sağlar.       Proje sürecinde okullar arasında düzenli veri paylaşımı gerçekleştirilir ve bu veriler, disiplinler arası bir yaklaşımla işlenir. Sürecin sonunda, tüm katkıların entegre edilmesiyle VR gözlükler aracılığıyla deneyimlenebilen kolektif bir “Dijital Kardeş Şehir” simülasyonu oluşturulur. Bu ürün, öğrencilerin hem teknik hem de yaratıcı becerilerini somut bir çıktıya dönüştürmelerine imkân tanır.         Ayrıca proje, sürdürülebilirlik ilkesini geri dönüştürülebilir materyallerin kullanımıyla desteklerken; dijital okuryazarlık, temel kodlama ve tasarım odaklı düşünme becerilerinin gelişimine katkı sağlar. Böylece öğrenciler, teknoloji, sanat ve çevre bilinci arasında dengeli bir öğrenme deneyimi yaşar.
	PROJE ADI
	PROJE ADI



	HOW ARE YOU FEELING?
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-İSPANYA-UKRAYNA İTALYA-YUNANİSTAN    POLONYA-ROMANYA
	YAŞ ARALIĞI
	7-11 Yaş

	PROJE ÖZETİ
	“How Are You Feeling?” projesi, Türkiye, İspanya, Romanya, İtalya, Yunanistan, Ukrayna ve Polonya’dan toplam 13 öğretmenin katılımıyla yürütülen bir eTwinning projesidir. Proje sürecinde çeşitli etkinlikler gerçekleştirilmiştir. “Duygu Maskesi” etkinliği ile öğrenciler duygularını görselleştirerek ifade etmişlerdir. “Dijital Ruh Hali Takvimi” ile günlük duygu takibi yapılarak farkındalık artırılmıştır. “Duygu Çiçeği” etkinliğinde iki ülke öğrencileri WordArt aracılığıyla ortak ürün oluşturmuş, ardından tüm çiçekler Canva kullanılarak bir araya getirilerek bütüncül bir çalışma ortaya çıkarılmıştır. “Duyguların Bilimi” etkinliğinde STEAM yaklaşımıyla sirke ve karbonat kullanılarak renklendirilmiş bardaklarla deneyler yapılmıştır. Deney sırasında oluşan kabarma ile duyguların artışı somutlaştırılmış; öğrenciler süreçte nabızlarını sayarak duygusal tepkilerini gözlemlemiş ve elde ettikleri verilerle grafikler oluşturmuşlardır. Ayrıca ortaya çıkan görseller sanat etkinliği ile desteklenmiştir. “Dijital Duygu Sözlüğü” çalışmasıyla öğrenciler farklı duyguları tanımlamış, “Duyguları Kodlayalım” etkinliğinde ise dünya görseli kodlama yöntemiyle boyanarak hem duygular hem de temel kodlama becerileri pekiştirilmiştir. Proje sonunda bitiş etkinliği olarak öğrenciler farklı ülkelerden akranlarıyla iş birliği içinde ortak bir duygu hikâyesi oluşturmuşlardır. Proje sürecinde ayrıca anketler, yaygınlaştırma ve değerlendirme çalışmaları yürütülmüş; elde edilen ürünler dijital ortamda paylaşılmıştır. Bu süreç, öğrencilerin sosyal-duygusal öğrenme becerilerini geliştirirken uluslararası iş birliği ve kültürel etkileşimi de güçlendirmiştir.


	PROJE ADI
	PROJE ADI


	MATHEMATICS WORKSHOP WITH MINDS GAMES
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-Romanya-Tunus Hırvatistan-Gürcistan-İtalya
	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ
	Mathematics Workshop with Mind Games projesi, öğrencilerin matematik derslerine karşı ilgilerini artırmak ve matematiksel düşünme becerilerini geliştirmek amacıyla hazırlanmıştır. Proje kapsamında matematik, çeşitli zeka oyunları ve oyun temelli öğrenme etkinlikleriyle desteklenerek daha eğlenceli ve etkili hale getirilmiştir. Öğrenciler Mangala, Sudoku, Tangram, Nim Oyunu, labirentler ve farklı mantık oyunları aracılığıyla problem çözme, stratejik düşünme, akıl yürütme ve iş birliği becerilerini geliştirmiştir. Proje sürecinde Matematik Kaçış Odası (Mathematics Escape Room) ve okul genelinde Matematik Hazine Avı (Mathematics Treasure Hunt) gibi etkinlikler düzenlenmiş, öğrencilerin aktif katılımı teşvik edilmiştir. Ayrıca çeşitli Web 2.0 araçları kullanılarak dijital ürünler hazırlanmış ve öğrencilerin teknoloji kullanım becerileri desteklenmiştir. Proje; Türkiye’den 9, Romanya’dan 6, Tunus’tan 3, Litvanya’dan 2, Gürcistan’dan 1, İtalya’dan 1 ve Hırvatistan’dan 1 ortak olmak üzere toplam 23 üyenin iş birliğiyle yürütülmüştür. Uluslararası çalışmalar sayesinde öğrenciler farklı kültürleri tanıma fırsatı bulmuş, matematik öğrenimini eğlenceli, kalıcı ve anlamlı bir deneyime dönüştürmüştür.

	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Math Adventurers
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-Slovenya-İtalya

	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ

	Öğrencilerin matematiğe karşı olan olumsuz algılarını kırmak ve öğrenmeyi kalıcı kılmak amacıyla tasarlanan projemizde, ilkokul dört işlem müfredatı bütünsel bir dijital hikayeye dönüştürülmüştür. Süreç, öğrencilerin hazırbulunuşluklarını ölçen bir AnswerGarden ön testiyle başlamış ve ardından öğrencilerimiz 'Four Operations Maths Island' adlı dijital haritada birer maceracı olarak yolculuğa çıkmışlardır. Projemizde öğrencilerimiz sadece pasif birer problem çözücü olmaktan çıkıp, kendi matematiksel problemlerini kendileri yazmış; uluslararası ortak okullardaki (Slovenya ve İtalya) akranlarının ürettiği problemleri de çözerek harita üzerinde adım adım ilerlemişlerdir. Toplama, çıkarma, çarpma ve bölme işlemi aşamaları; doğa ve çevre temalarıyla eşleştirilerek somutlaştırılmıştır. Öğrencilerimiz ürettikleri bu problemleri hareket odaklı geleneksel oyun aktiviteleriyle fiziksel olarak da deneyimlemişlerdir.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Life Skills for Future Citizens
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye/Polonya/Gürcistan/ Romanya/İtalya/Tunus

	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ

	Bu proje 7-11 yaş aralığındaki öğrencilerin, geleceğin aktif ve sorumluluk sahibi vatandaşları olmaları için gerekli temel  yaşam becerilerini geliştirmeye yardımcı olmalarını amaçlamaktadır.
	İşbirliğine dayalı ve öğrenci merkezli etkinlikler aracılığıyla öğrencilerin öz farkındalık, sorumluluk, özbakım, iletişim, işbirliği, problem çözme ve zaman yönetimi becerilerini geliştirmeleri beklenmektedir.Dijital okuryazarlığı ve 21. yüzyıl becerilerini artırmak amacıyla web2.00 araçları ve temel yapay zeka destekli etkinlikler projeye entegre edilmiştir. Proje öğrencilerin yaparak ve paylaşarak öğrenmelerini sağlayan olumlu bir öğrenme ortamı oluşturmayı hedeflemektedir. Sürdürülebilir çevre temalı etkinlikler ile doğaya ve çevreye duyarlı bireyler yetiştirmek amaçlanmaktadır.
	PROJE ADI

	PROJE ADI
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye,Romanya,Ukrayna,Polonya,Yunanistan

	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ
	Green English projesi;öğrencilerin İngilizce dil becerilerini geliştirirken çevre bilinci ve sürdürülebilir yaşam alışkanlıkları kazanmalarını amaçlayan yenilikçi bir eğitim projesidir. Proje kapsamında çevre eğitimi ile yabancı dil öğretimi bir araya getirilmiş, öğrencilerin hem akademik hem de sosyal gelişimlerine katkı sağlanmıştır.Projemizin en temel hedefleri; öğrencilerin İngilizce iletişim becerilerini geliştirmek, çevresel farkındalıklarını artırmak, eleştirel düşünme ve problem çözme becerilerini desteklemek, iş birliği içinde çalışma alışkanlığı kazandırmak ve sürdürülebilir yaşam konusunda bilinçli bireyler yetiştirmektir.Proje süresince öğrenciler geri dönüşüm, sürdürülebilirlik, iklim değişikliği, doğal kaynakların korunması ve çevre dostu yaşam konularında çeşitli etkinliklere katılmışlardır. Green Vocabulary Matching Game, Compost Sorting Challenge gibi eğitsel oyunlar, STEM ve CLIL temelli uygulamalar, yaratıcı drama çalışmaları, dijital içerik üretimi, şarkı,dans,afiş ve sunum hazırlama etkinlikleri ile öğrenciler öğrendikleri bilgileri uygulama fırsatı bulmuşlardır.
	Projemiz sayesinde öğrenciler, çevre sorunlarına duyarlı, çözüm üretebilen ve İngilizceyi gerçek yaşam bağlamlarında kullanabilen bireyler olarak gelişim göstermişlerdir. Proje, çevre eğitimi ile yabancı dil öğretimini başarılı bir şekilde bütünleştirerek daha yeşil ve sürdürülebilir bir gelecek için önemli katkılar sunmuştur.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Little Earth Guardians
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Polonya, Türkiye, İspanya ve İtalya

	YAŞ ARALIĞI
	7-11

	PROJE ÖZETİ

	"Küçük Dünya Koruyucuları", Polonya, Türkiye, İspanya ve İtalya'dan ortak okullar tarafından oluşturulan uluslararası bir eTwinning projesidir. Proje, çevresel farkındalık, doğa koruma, geri dönüşüm ve sürdürülebilir yaşam uygulamalarına odaklanmaktadır. Mart ayındaki etkinliğimiz geri dönüştürülmüş malzemelerden oyuncak ayılar ve diğer oyuncaklar yapmaktır. Nisan etkinlikleri doğa koruma ve geri dönüşümle ilgili yaşam becerileri anketi, yaşam becerileri ile ilgili karma takım aktivitesidir. Mayıs ayı etkinlikleri 9 Mayıs eTwinning Günü - İşbirlikçi Afiş Etkinliği - Mektup Çizimleridir. Proje nihai faaliyet anketi , Proje nihai faaliyet anketi ve raporu, Little Earth Guardians Akrostik şiir etkinliği - mektup - okul atamadır. Haziran etkinlikleri Little Earth Guardians Akrostik şiir etkinliği, Küçük Dünya Koruyucuları Akrostik Şiir Video Etkinliği (Son Ürün), Küçük Dünya Koruyucuları Akrostik Şiir E-kitap Etkinliğidir.(Son Ürün)
	Advanced Skills with Artificial Intelligence
	ARZU ÖZAY/YILDIZ İLKOKULU/GİRESUN-TÜRKİYE
	PROJE ADI
	PROJE ADI

	Traditions in My Backpack
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, İspanya,İtalya, Romanya,Polonya

	YAŞ ARALIĞI
	7-14

	PROJE ÖZETİ


	Traditions in My Backpack” projesi, Türkiye, İspanya,İtalya, Romanya, Polonya ülkelerinden öğrencileri ortak bir platformda buluşturarak kültürel değerlerin paylaşılmasını amaçlayan bir uluslararası bir eTwinning projesidir. Proje kapsamında öğrenciler kendi ülkelerine ait gelenekleri, yemekleri, bayramları, kıyafetleri ve günlük yaşam kültürünü araştırmış, tanıtmış ve ortak etkinlikler gerçekleştirmiştir. Yapılan çalışmalar sayesinde öğrenciler hem kendi kültürel kimliklerini daha iyi tanımış hem de farklı kültürlere karşı saygı ve hoşgörü geliştirmiştir. Proje, kültürler arası iletişimi güçlendirmiş ve öğrencilerin dijital, sosyal ve dil becerilerine katkı sağlamıştır.
	PROJE ADI

	M.A.G.I.C.  Discover The Power Within You
	Aysun TATAR-Elif KIYAK- Neşe PEKDEMİR-Sibel GENEL Barbaros İlkokulu/Bulancak
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-Romanya-Yunanistan

	YAŞ ARALIĞI
	7-15

	PROJE ÖZETİ
	Türkiye’den Giresun, Adana ve Kütahya, Yunanistan ve  Romanya ortaklığında yürütülen M.A.G.I.C. (Move, Act, Grow, Include, Create)Discover The Power Within You projesi, öğrencilerimizi farklı ülkelerden arkadaşlarıyla bir araya getirerek çevreyi koruma konusunda ortak bir bilinç oluşturmayı amaçlamıştır. Proje boyunca öğrenciler geri dönüşüm, sürdürülebilir yaşam, su ve enerji tasarrufu gibi konuları keşfederken; çevre kahramanları tasarlamış, yaratıcı etkinliklere katılmış, ortak ürünler geliştirmiş ve dijital araçları kullanarak fikirlerini paylaşmıştır. İş birliği, dostluk ve öğrenmenin iç içe geçtiği bu süreçte öğrenciler hem doğaya karşı sorumluluklarının farkına varmış hem de farklı kültürlerle etkileşim kurarak unutulmaz deneyimler kazanmıştır. M.A.G.I.C., küçük adımların dünyamız için nasıl büyük değişimlere dönüşebileceğini gösteren anlamlı bir öğrenme yolculuğu olmuştur.
	M.A.G.I.C. ile öğrencilerimiz içlerindeki gücü keşfetti; birlikte öğrenmenin, üretmenin ve dünyayı güzelleştirmenin mümkün olduğunu gösterdi.

	PROJE ADI


	FIT CHILDREN,BRIGHT MINDS
	EMREHAN ÖZDEMİR- BULANCAK BİLİM VE SANAT MERKEZİ
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-ROMANYA- İSPANYA-İTALYA
	YAŞ ARALIĞI
	8-14

	PROJE ÖZETİ
	Bir ülke, ancak fiziksel ve zihinsel olarak güçlü, sağlıklı ve yetenekli bireylere sahip olması durumunda beklenen sosyal ve ekonomik medeniyet seviyesine ulaşabilir. Ülke nüfusunun büyük çoğunluğunu oluşturan çocuklar ve gençler için yeterli ve dengeli beslenme, düzenli spor ve egzersiz yapma, öz bakım becerileri edinme ve sağlıklarını olumlu ve olumsuz etkileyen faktörlerin farkında olma şarttır. Bu, gelecekte sağlıklı ve üretken bireyler olmaları için bir ön koşuldur. Günümüzde öğrencilerimizin fast food'a yöneldiğini ve giderek daha hareketsiz bir yaşam tarzı benimsediğini gözlemlemeye başladık. Bunun bazen başarılarında düşüşe, dikkat dağınıklığına, mide ağrılarına ve kavrama güçlüklerine yol açtığına şahit olduk. Ayrıca, her mevsimde her sebze ve meyvenin bulunması nedeniyle, mevsiminde yetişen ürünler kadar lezzetli veya besleyici olmadıklarını da gözlemledik. Çocukların hangi meyve ve sebzelerin hangi mevsimde yetiştiğini bile bilmediklerini gördük. Düzenli, dengeli beslenme, fiziksel aktivite ve yeterli hijyenin sağlığı güçlendireceğine ve öğrencilerimizin karşılaştığı sorunları en aza indireceğine inanıyoruz. Öğrencilerimize mevsimlik meyve ve sebzeleri tanıtacağız, bu konuda farkındalıklarını artıracağız ve belki de okulumuzda yetiştireceğiz, meyve ve sebze festivalleri düzenleyeceğiz ve onları bunları tüketmeye teşvik edeceğiz. Onlara farkı hissettireceğiz, sağlıklı yaşamaya ve fiziksel aktiviteye katılmaya teşvik edeceğiz ve bunu yaşam ilkelerine ekleyeceğiz.



	PROJE ADI
	PROJE ADI
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	ROMANYA-TÜRKİYE
	YAŞ ARALIĞI
	8-14

	PROJE ÖZETİ
	Genç Çevre Muhabirleri (Junior Eco-Reporters) projesi; öğrencilerin çevre sorunlarına karşı duyarlılıklarını artırmayı, ekolojik okuryazarlık becerilerini geliştirmeyi ve dijital pedagoji ile çevre bilincini entegre etmeyi hedefleyen disiplinler arası bir eTwinning girişimidir. Belirlenen proje planı doğrultusunda, katılımcı öğrenciler yerel ve küresel çevre problemlerini birer muhabir gözüyle inceleyerek araştırma, röportaj yapma, makale yazma ve dijital içerik üretme süreçlerini aktif olarak deneyimlemektedir. Proje boyunca web 2.0 araçlarını etkin bir şekilde kullanan öğrenciler, iş birlikli çalışmalar ve uluslararası karma takımlar aracılığıyla sürdürülebilir kalkınma amaçları doğrultusunda somut çözümler üretmekte, çevre kirliliği, iklim değişikliği ve biyolojik çeşitliliğin korunması gibi kritik temalarda toplumsal farkındalık oluşturmaktadır. Süreç odaklı bu eylem planı, öğrencilerin hem medya okuryazarlığı ve bilimsel raporlama becerilerini güçlendirmekte hem de onları çevre sorunlarına duyarlı, çözüm odaklı ve dijital yetkinliğe sahip aktif birer küresel vatandaş haline getirmektedir.
	PROJE ADI

	DISCOVERY OF VIRTUAL  WATER
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Polonya, İtalya, Romanya ve  Türkiye

	YAŞ ARALIĞI
	8-15 YAŞ
	PROJE ÖZETİ
	Discovery Of Virtual Water projesi, özel eğitim ihtiyaçları olan ve tipik gelişim gösteren öğrenciler de dahil olmak üzere 8-15 yaş arası öğrencileri kapsayan ve disiplinlerarası bir eTwinning projesidir. Proje, öğrencilerin sanal su ayak izlerini tanımalarına, tüketim alışkanlıklarını sorgulamalarına ve su tüketiminin doğrudan günlük kullanımın ötesine geçtiğini anlayarak küresel su koruyucuları olarak farkındalık ve sorumluluk geliştirmelerine yardımcı olmayı amaçlamaktadır.
	Su verimliliği konusu kapsamında okul içi uygulamaları içeren çeşitli fiziksel aktiviteler gerçekleştirilmiştir.
	Canva web aracı kullanılarak projeye özgü logo ve afiş tasarımları yapılmıştır.
	MindMeister web aracı aracılığıyla su verimliliği temalı zihin haritaları oluşturulmuştur.
	Sanal su ayak izi farkındalığı oluşturmak amacıyla okul içi fiziksel aktiviteler yapılmış ve iş birlikçi öğrenmeyi destekleyen oyun etkinlikleri yürütülmüştür.
	Dünya Su Günü etkinlikleri kapsamında etkileşimli boyama çalışmaları yapılmıştır.
	Sınıf içi uygulamalar doğrultusunda "Sanal Su Pazarı" etkinliği düzenlenmiştir.
	İş birliğine dayalı ortak bir çalışma ile "Bir Su Damlasının Yolculuğu" başlıklı bir dijital öykü kitabı oluşturulmuştur.
	Son ortak ürün olarak 14 parçalık bir su damlası yapbozu oluşturulmuştur.
	PROJE ADI

	FUN AT WORK
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-PORTEKİZ- İSPANYA-YUNANİSTAN-İTALYA-ÇEKYA-ROMANYA-LETONYA
	YAŞ ARALIĞI
	9-11

	PROJE ÖZETİ


	Bu proje, 9–11 yaş arası öğrencilerin meslekler, çalışma ortamları ve gönüllülük faaliyetleri hakkında bilgi edinmelerini amaçlamaktadır. Öğrenciler uluslararası ekipler hâlinde çalışarak farklı meslekleri araştırmış, bu mesleklerle ilgili yönergeler, diyaloglar ve rol oyunları hazırlamışlardır. Hazırlanan çalışmalar video hâline getirilerek paylaşılmış ve öğrencilerin farklı ülkelerdeki akranlarının çalışmalarını incelemeleri sağlanmıştır. Ayrıca gönüllülük faaliyetleri kapsamında hayvan bakımı, hayvan hakları ve topluma hizmet konularında farkındalık oluşturan etkinlikler gerçekleştirilmiştir.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	F.R.E.S.H.
	Uğur Gündüz - Züfer Mustafa Eriş Ortaokulu  Sinem Arslan - Kovanlık İmam Hatip Ortaokulu Tuba Karanfil - Yunus Emre İlkokulu Bulancak
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, İtalya, Gürcistan

	YAŞ ARALIĞI
	9-12

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	LEARNING THROUGH  GAMIFICATION
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye - Yunanistan -Estonya  İspanya

	YAŞ ARALIĞI
	9-12

	PROJE ÖZETİ
	“Learning  Through  Gamification”  başlıklı  projemizde   temel amacımız  çeşitli  türde  oyunları  eğitim-öğretim süreçlerinin   bir  parçası   haline getirerek   öğrenme ortamlarını  ve süreçlerini   daha eğlenceli ve eğitici hale getirmekti. Türkiye  , Yunanistan, Estonya ve  İspanya’dan okullar olarak bir araya geldik ve bu amaç doğrultusunda işbirliği  yaptık .Bu süreçte oyunları  eğitim-öğretim  sürecinin uygun olan her kademesinde kullanmayı amaçladık;  ısınma aktivitesi  , pekiştireç , geçiş etkinliği ve  ünite sonu değerlendirmesi olarak . Bu amaca yönelik olarak ; müfredatımızdaki konularımızı baz alarak ;bulmacalar, yapbozlar, dijital oyunlar ,hazine avı , linguistik oyunlar , kart oyunları , masa oyunları , kaçış odası ve zar oyunları hazırladık.  Proje  sürecinde  öğrencilerin  işbirliği içinde  çalışma ,  yapay zekayı  kullanma  , çeşitli dijital platformları  kullanma becerilerini  ve   temel bilgisayar becerilerini  geliştirmeyi hedefledik.   Projemizin öğrencilerimize  sağladığı en büyük faydalar ise ; yabancı dile  karşı daha olumlu bakış açısı  geliştirmeleri  ve  dijital  beceriler /yapay zeka kullanımı konusunda  yeterliliklerini arttırmaları  oldu.

	PROJE ADI
	PROJE ADI

	SMART WORDS, SMART WORLDS
	SALİM GÖNÜL-BULANCAK BİLİM VE SANAT MERKEZİ-BULANCAK

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	9-15

	PROJE ÖZETİ

	"Smart Words, Smart Worlds"  uluslararası eTwinning projesi; öğrencilerin dil becerilerini, dijital yetkinliklerini ve kültürel farkındalıklarını yenilikçi yöntemlerle geliştirmeyi amaçlayan disiplinler arası bir eğitim hareketidir. Proje kapsamında farklı ülkelerden bir araya gelen öğrenciler, web 2.0 araçlarını ve yapay zeka teknolojilerini aktif bir şekilde kullanarak dil öğrenimini yaratıcı ve geleceğe dönük bir sürece taşımaktadır. Güvenli internet kullanımı ile dijital vatandaşlık bilincini temel alan çalışmalarda, öğrenciler tasarım ve mühendislik becerilerini harmanlayarak projeyi simgeleyen özgün "maskot robotlar" üretmektedir. İş birlikli çalışmalar, teknoloji entegrasyonu ve akran öğrenimi sayesinde katılımcılar, hem kelime hazinelerini ve teknolojik okuryazarlıklarını geliştirmekte hem de geleceğin dijital dünyasına hazır, küresel birer vatandaş olarak yetişmektedir.
	5th graders pen pals all around
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	ACROSS THE WORLD WITH A GLOBE -  A GREAT DISCOVERY FOR LITTLE PEOPLE
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Projede 4 Türkiye, 3 Polonya, 3 Yunanistan, 1 İtalya, 1 Bulgaristan ve 1 Arnavutluk olmak üzere toplam 13 öğretmenin yer almaktadır.

	YAŞ ARALIĞI
	10-12 yaş aralığı öğrenciler

	PROJE ÖZETİ
	Bu proje, öğrencilerimizin küresel bir vizyon kazanmalarını ve  21. yüzyıl becerilerini geliştirmelerini hedeflemektedir. Projemizin temel amaçları şunlardır: 1. Küresel Farkındalık ve Kültürel Keşif 2. Dil ve İletişim Becerileri 3. Dijital Yetkinlik ve Üretkenlik 4. Bireysel Gelişim ve El Becerileri
	Projede 4 Türkiye, 3 Polonya, 3 Yunanistan, 1 İtalya, 1 Bulgaristan ve 1 Arnavutluk olmak üzere toplam 13 öğretmenin yer almaktadır. Ortak dil olarak İngilizce kullanılmaktadır. 10-11 yaş grubu öğrencileri yer almaktadır. Her öğretmenin aktif olarak rol aldığı, öğrencilerle birlikte etkinliklerin yapıldığı, globalleşen ve dijitalleşen dünyada teknolojinin etkin kullanıldığı, genel kültürü arttıran ve el becerilerine de önem veren bir proje bu. Ocak 2026 ile başladı ve Haziran ayı ile son bulacaktır. Her ay düzenli olarak toplantı yapan öğretmenler görevlerini ve aktivitelerin açıklamalarını yaparak sürekli iletişim halindedir.


	PROJE ADI
	PROJE ADI
	Children Helping to Act For  A New Generation of Europe

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Yunanistan, İtalya, Macaristan


	YAŞ ARALIĞI
	10-14
	PROJE ÖZETİ
	Proje Özeti
	“Children Helping To Act For A New Generation Of Europe” projesi; öğrencilerin aktif vatandaşlık bilinci kazanmalarını, Avrupa kimliği ve ortak değerleri konusunda farkındalık geliştirmelerini amaçlamaktadır. Proje kapsamında öğrenciler, iş birlikçi, yaratıcı ve katılımcı etkinliklerle demokrasi, eşitlik, saygı, kapsayıcılık ve sosyal sorumluluk değerlerini keşfederek yerel, ulusal ve uluslararası düzeyde sorumlu bireyler olmaya teşvik edilmektedir. Projemiz, farklı ülkelerden öğrencileri ortak çalışmalar etrafında bir araya getirerek aktif vatandaşlık ve Avrupa kimliği bilincini geliştirmeyi hedeflemiştir. Proje süresince öğrenciler dijital araçlar kullanarak iş birlikçi etkinlikler gerçekleştirmiş, demokrasi, eşitlik, saygı, kapsayıcılık ve sosyal sorumluluk gibi temel değerleri araştırmış ve uygulamaya dönüştürmüştür. Kültürlerarası etkileşim sayesinde öğrenciler hem kendi kültürlerini tanıtmış hem de farklı kültürleri tanıyarak empati ve hoşgörü becerilerini geliştirmiştir.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	GREEN FUTURE
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-ROMANYA
	YAŞ ARALIĞI
	10-14

	PROJE ÖZETİ



	Yeşil Gelecek Projesi ile öğrencilerimizin çevre bilincini artırmayı, doğayı koruma alışkanlığı kazandırmayı ve sürdürülebilir yaşam konusunda farkındalık oluşturmayı hedefliyoruz. Proje kapsamında geri dönüşüm, enerji tasarrufu, çevre dostu yaşam, ağaçlandırma ve iklim değişikliği konularında çeşitli etkinlikler gerçekleştirilecektir. Öğrenciler araştırmalar yapacak, uygulamalı etkinliklere katılacak ve çevre dostu davranışları günlük yaşamlarında nasıl uygulayabileceklerini öğreneceklerdir. Bu çalışmalar sayesinde daha yeşil ve sürdürülebilir bir geleceğe katkı sağlayan sorumlu bireyler olmaları desteklenecektir.
	PROJE ADI

	ACROSS THE MILES WITH SMILES
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE(2),POLONYA,İTALYA, İSPANYA
	YAŞ ARALIĞI
	10-14

	PROJE ÖZETİ

	PROJEMİZ ÖĞRENCİLERİN YAŞAM BECERİLERİNİ GELİŞTİRMESİNİ HEDEFLEYEN, ÖĞRENCİLERİN HEM GELENEKSEL HEM DE DİJİTAL MEKTUP GÖNDEREREK İLETİŞİMİN EĞLENCELİ HALİNİ ÖĞRETEN AYRICA FARKLI KÜLTÜRLERİ TANIMAK İÇİN ETKİLEŞİMDE BULUNDUKLARI BİR PROJEDİR. PROJEMİZ KASIM AYINDA TANITIM MEKTUPLARI GÖNDEREREK BAŞLAMIŞ VE MAYIS AYINDA DA VEDA MEKTUPLARIYLA SONA ERMİŞTİR.
	PROJE BOYUNCA ÖĞRENCİLER FARKLI  KÜRESEL KONULARDA BİRLİKTE ORTAK ÇALIŞMALAR YAPMIŞLARDIR. ÇOCUK HAKLARI, KÜLTÜREL FARKLILIK, ARKADAŞLIK, ÇEVRE VE KÜRESEL ISINMA,TEKNOLOJİK GELİŞMELER BU KONULARDAN BAZILARIDIR. PROJE BOYUNCA ÇEŞİTLİ WEB2 VE AI ARAÇLARI KULLANILMIŞTIR. İŞBİRLİĞİNİ GÜÇLENDİRMEK İÇİN SIK SIK ONLİNE TOPLANTILAR DÜZENLENMİŞTİR.
	PROJE ADI
	PROJE ADI
	Letters with Twinny : Building Friendships through Language and photos”
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	PROJE ÖZETİ


	Math-Emotions: The Human Side of Numbers
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	SMART WORDS, SMART WORLDS
	ARİF EMRAL BULANCAK BİLİM VE SANAT MERKEZİ BULANCAK
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, İtalya, Gürcistan, Hırvatistan, Ukrayna, Malta, Slovakya, Polonya ve Romanya

	YAŞ ARALIĞI
	11-15 yaş grubu

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	International Magazine 2
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Ukrayna, Ürdün, İspanya, İtalya, Almanya, Portekiz

	YAŞ ARALIĞI
	11-15

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Respect in my word, Respect in my world
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye - Romanya -İtalya

	YAŞ ARALIĞI
	11-18

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	ACultural Journey Beyond Borders
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Polonya

	YAŞ ARALIĞI
	12-15

	PROJE ÖZETİ
	7. Sınıf Public Buildings ünitesi kapsamında kamu binalarının İngilizceleri ve bunların hangilerinin çevrelerinde var olduğu, buraları hayatlarında hangi amaçla kullandıkları, tarihi ve doğal güzellikler, bunların İngilizce karşılıkları olan kavramları öğrenmeleri, birbirleriyle ve yabancı ülkeden akranlarıyla iletişim kurup anlatmaları yabancı dili günlük hayatlarında kullanmalarına yönelik çalışmalardır. Başka ülkelerin kültürel varlıklarını tanımaya yönelik etkinlikleri kapsamaktadır.
	A Cultural Journey Beyond Borders(Sınırların Ötesinde Kültürel Bir Yolculuk projesi 7. Sınıf Public Building ünitesinden yola çıkarak farklı ülkeden öğrencileri kültürel paylaşım ve iş birliği ortamında bir araya getirmeyi amaçlayan uluslararası bir etwinning projesidir. Öğrenciler bu ünitede karşılaştıkları İngilizce sözcük ve kavramları çevresindeki yerleri yabancı akranlarına anlatmada ve onları anlamada kullanıp bu sözcükleri günlük hayatlarına katacakları bir proje yürütme ve etkin rol alma sürecinde bulunmuşlardır. Proje kapsamında öğrenciler kendi kültürlerini tanıtırken, ortak ülkelerin kültürlerini yaşam tarzlarını, yerel lezzetlerini, tarihi ve doğal güzelliklerini keşfetme fırsatı bulmuşlardır.


	Local Delicacies With Vegetables
	PROJE ADI
	THE INVISIBLE SIDE OF THE MAP
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE&ROMANYA
	YAŞ ARALIĞI
	12-16

	PROJE ÖZETİ


	The Invisible Side of the Map eTwinning projesi, öğrencilerin kültürel ve tarihi miras alanlarını oryantiring etkinlikleri aracılığıyla keşfetmelerini amaçlayan uluslararası bir iş birliği projesidir. Proje kapsamında farklı ülkelerden öğrenciler ortak çalışmalar yürütmüş, logo ve şarkı yarışmaları düzenlemiş, bulmacalar hazırlamış ve çevrim içi toplantılarda bir araya gelmiştir. Öğrenciler OCAD programını kullanarak oryantiring haritaları oluşturmuş,oryantiring uygulamaları yapmışlar ve geri dönüşüm malzemelerinden hazırlanan materyallerle uygulamalı etkinlikler gerçekleştirmiştir. Proje sürecinde öğrenci ve velilere ön test ve son test uygulanarak çalışmaların değerlendirilmesine yönelik veriler toplanmıştır.
	PROJE ADI
	PROJE ADI

	POSTCARD EXCHANGE FOR ERASMUS DAYS
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE- POLONYA  İSPANYA-SLOVENYA
	YAŞ ARALIĞI
	13-18

	PROJE ÖZETİ
	Postcard Exchange For Erasmus Days projesi; Türkiye, İspanya ,Polonya ve Slovenya ortaklığında yürütülen, kültürlerarası diyaloğu ve akran öğrenmesini merkezine alan uluslararası bir eTwinning çalışmasıdır. Projenin temel çıkış noktasını, dünya genelinde kutlanan Erasmus Days (Erasmus Günleri) haftasında, farklı coğrafyalardaki öğrencileri ortak bir paydada buluşturma fikri oluşturur. Etkinlik sürecinde öğrenciler, tamamen kendi el emekleriyle ve yaratıcılıklarıyla özel tebrik ve kutlama kartları tasarlarlar. Bu kartların içeriğinde, öğrencilerin sadece kendilerini tanıtan kişisel mesajları değil, aynı zamanda yaşadıkları şehirlerin tarihi, coğrafi ve kültürel özelliklerini, yerel değerlerini ve geleneklerini yansıtan özgün anlatımlar yer alır. Hazırlanan bu el emeği kartpostallar, ekim ayındaki Erasmus Days haftasında ortak ülkelerdeki okullara karşılıklı olarak posta yoluyla gönderilir. Bu süreç sayesinde öğrenciler, mektup arkadaşlığı geleneğini modern bir eTwinning projesinde yeniden canlandırarak hem yabancı dil pratiklerini geliştirirler hem de akranlarının gözünden farklı kültürleri doğrudan ve birinci elden tanıma fırsatı yakalarlar. Proje, somut bir kültürel alışveriş ortamı yaratarak öğrenciler arasındaki önyargıları kırar, onlara evrensel bir bakış açısı kazandırır ve İspanya , Polonya, Slovenya ile Türkiye arasında sınırları aşan, kalıcı ve anlamlı dostluk köprüleri kurar.

	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Everyone Should Have a Profession
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Romanya,Gürcistan,Fransa

	YAŞ ARALIĞI
	14-17

	PROJE ÖZETİ
	“Herkesin Mesleği Olmalı” eTwinning projesi kapsamında öğrencilerin meslek seçimi ve kariyer planlama süreçlerine yönelik farkındalıklarını artırmak amacıyla çeşitli araştırma ve eğitim faaliyetleri gerçekleştirilmiştir. Proje; Türkiye’den farklı alanlarda eğitim veren 10 meslek lisesi ile Romanya’dan 2, Gürcistan’dan 2 , Fransadan 1 olmak üzere 15 okulun ortaklığıyla yürütülmüştür. Proje sürecinde meslek lisesi öğrencilerinin meslek ve kariyer bilincini belirlemek amacıyla geliştirilen “Meslek Lisesi Öğrencileri İçin Meslek ve Kariyer Bilinci Anketi” 627 öğrencinin katılımıyla uygulanmış, elde edilen veriler analiz edilerek öğrencilerin meslek seçimi, kariyer hedefleri ve gelecek beklentileri değerlendirilmiştir. Ayrıca öğrenciler tarafından “Meslek Seçimini Etkileyen Faktörler”, “21. Yüzyılda Kariyer Planlaması”, “Girişimcilik ve İnovasyon”, “Mesleki Kimlik ve Özgüven”, “Meslek Etiği ve İş Güvenliği”, “Kariyer Haritası Çalışmaları” ve “Küresel Dünyada Meslekler” konularında araştırmalar yürütülmüş; elde edilen bilgiler uluslararası ortaklarla paylaşılarak eğitici webinarlar düzenlenmiştir. Bunun yanı sıra öğrenciler dijital araçlar kullanarak afişler, sunumlar, videolar ve ortak ürünler hazırlamış, farklı ülkelerden akranlarıyla iş birliği içerisinde çalışarak iletişim, araştırma, dijital okuryazarlık ve kariyer planlama becerilerini geliştirme fırsatı bulmuştur.


	PROJE ADI
	PROJE ADI
	DIGITAL STEPS FOR A SUSTAINABLE FUTURE
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER


	YAŞ ARALIĞI
	14-18
	PROJE ÖZETİ
	“Sürdürülebilir Bir Gelecek İçin Dijital Adımlar” lise öğrencilerinin sürdürülebilirliği dijital iş birliği yoluyla keşfetmelerini amaçlayan üç aylık bir eTwinning projesidir.
	Öğrenciler çevre dostu alışkanlıklarını tanıtır, farkındalık anketleri gerçekleştirir ve uluslararası ekipler hâlinde kendi toplumlarındaki gerçek sürdürülebilirlik sorunlarını belirlemek için çalışırlar. Ardından dijital çözümler tasarlar ve davranış değişimini teşvik etmek amacıyla bir sürdürülebilirlik meydan okumasına katılırlar. Proje, öğrencilerin çalışmalarını ve yansımalarını paylaştıkları ortak ürünler ile sona erer.
	Süreç boyunca öğrenciler, çevresel farkındalık geliştirirken dijital okuryazarlık, eleştirel düşünme ve iş birliği becerilerini de güçlendirirler.”

	PROJE ADI
	PROJE ADI

	FUTURE READY:MASTERING SKILLS FOR LIFE
	EVREN UYGUN& ÖZLEM ÖZSARI GİRESUN MESLEKİ VE TEKNİK ANADOLU LİSESİ-GİRESUN MERKEZ

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-YUNANİSTAN-ROMANYA-İSPANYA
	YAŞ ARALIĞI
	14-18

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	BRIDGES OF VALUES
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Romanya, İtalya, Hırvatistan, Sırbistan, İspanya

	YAŞ ARALIĞI
	14-18

	PROJE ÖZETİ
	"Değer Köprüleri" projesi, öğrencilerin dijital becerilerini geliştirirken temel insani ve evrensel değerleri deneyimsel olarak öğrenmelerine yardımcı olmak için tasarlanmış uluslararası bir ortaklıktır. Projemizde 15 ortak bulunmaktadır: Türkiye (7), Romanya (3), İtalya (2), Hırvatistan (1), Sırbistan (1), İspanya (1). Okulumuz Tirebolu Piri Reis Denizcilik Meslek ve Teknik Anadolu Lisesi'nden 8 öğrenciyle yürütülen proje, tamamen öğrenci merkezli bir yaklaşım benimsemiştir. Öğrencilerimiz, süreç boyunca uluslararası ortaklarla iş birliği yaparak, çeşitli dijital araçlar kullanarak ortak ürünler geliştirmişlerdir. Demokrasi, eşitlik, hoşgörü, adalet, insan hakları ve çevresel sorumluluk gibi temel vatandaşlık değerlerini içeren temaları keşfederek, öğrenciler toplumsal değerler konusunda güçlü bir bilinç geliştirmişlerdir. Karar alma ve uygulama süreçlerine tam olarak katılarak, tüm hedefleri başarıyla tamamlamışlardır.
	PROJE ADI
	PROJE ADI



	HUNTERS OF ENDEMIC SPECIES
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Gürcistan

	YAŞ ARALIĞI
	14-18

	PROJE ÖZETİ
	Tirebolu Piri Reis Denizcilik Meslek ve Teknik Anadolu Lisesi olarak, 8 aktif öğrencimizle "Endemik Türlerin Avcıları" adlı eTwinning projesi gerçekleştirildi. Projenin, yerel ve küresel endemik türler, biyoçeşitlilik ve çevre koruma konusunda farkındalık yaratması amaçlandı. Proje boyunca öğrencilerimiz, tehdit altındaki flora ve faunayı araştırmak, belgelemek ve sunmak için çeşitli Web 2.0 araçlarını kullanarak uluslararası ortaklarla iş birliği yaptı. Denizcilik bilincini çevre sorumluluğuyla bütünleştirerek, öğrencilerimizde ekip çalışması ve dijital vatandaşlık teşvik edildi. Temel sonuçlar arasında, öğrencilerin dil, BT ve akranlar arası iletişim becerilerini geliştiren ortak e-kitaplar, etkileşimli haritalar ve farkındalık kampanyaları yer aldı. Bu projede, öğrencilerimizde doğayı koruma konusunda derin bir bilinç oluşturması amaçlandı.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	YOUNG VOICES BIG IDEAS
	SÜMEYYE NUR ELMAS GÖRELE NİHAT GÜREL FEN LİSESİ
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	MARTİNİK(FRANSA), TÜRKİYE, İSPANYA
	YAŞ ARALIĞI
	15-16

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI

	BIG BLUE
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	TÜRKİYE-POLONYA-HIRVATİSTAN-İSPANYA
	YAŞ ARALIĞI
	15-16

	PROJE ÖZETİ
	"Big Blue" projesi; fen bilimleri, ekoloji ve kültür disiplinlerini bir araya getiren, Türkiye,Hırvatistan,İspanya ve Polonya'dan öğretmen ve öğrencilerin birlikte yürüttüğü, uluslararası iş birliğine dayalı ,yenilikçi bir eTwinning projesidir. Eylül 2025 - Haziran 2026 tarihleri arasında yürütülen bu proje, 15-18 yaş grubundaki öğrencilerin deniz ekosistemlerini korumak, çevre bilincini artırmak ve küresel iklim krizine karşı somut adımlar atmak amacıyla bir araya gelmesini sağlamıştır. Proje sürecinde öğrenciler, kendi bölgelerindeki denizlerin fiziksel ve kimyasal özelliklerini incelemiş, nesli tükenmekte olan ve istilacı (yabancı) deniz türlerini araştırmış ve iklim değişikliğinin deniz ekosistemleri üzerindeki etkilerini analiz etmiştir. Sadece bilimsel araştırmalarla sınırlı kalmayan projede; deniz kültürünü ve sevgisini yansıtmak amacıyla posterler, videolar ve sunumlar üretilmiştir. Su analizi yaparak bilimsel araştırma yöntemlerini öğrenen öğrenciler , kıyı temizleme etkinlikleri ve farkındalık kampanyaları ile toplumsal bilinci artıran çalışmalarını ortak okullarla çevrimiçi toplantılarda paylaşarak uluslararası bir sinerji yaratmıştır.

	PROJE ADI
	PROJE ADI


	The Value of Respect (Saygının Değeri)
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	İtalya, İspanya, Ürdün, Malta, Litvanya, Yunanistan, Bosna Hersek, Türkiye, Romanya, Gürcistan

	YAŞ ARALIĞI
	15-17

	PROJE ÖZETİ

	PROJE ADI
	PROJE ADI
	A PHILOSPHICAL JOURNEY: LIFE SKILLS FROM ANCIENT TIMES TO THE PRESENT

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	15-17

	PROJE ÖZETİ
	PROJE ADI

	PROJE ADI
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	YAŞ ARALIĞI
	15-18

	PROJE ÖZETİ
	“Curriculum Meets STEAM: Learning by Creating” eTwinning projesi, 2025-2026 eğitim öğretim yılında Türkiye, Sırbistan, Yunanistan, Kuzey Makedonya, Hırvatistan ve İspanya’dan 9 okulun katılımıyla yürütülen uluslararası bir iş birliği projesidir. Proje kapsamında öğrenciler; çevresel veri analizleri aracılığıyla doğrusal, üstel, logaritmik, vb. fonksiyon modellerini incelemiş, karbondioksit emisyonları, yenilenebilir enerji kullanımı, hava kirliliği, su tüketimi, ormansızlaşma ve nüfus artışı gibi çevresel konuları matematiksel modelleme çalışmalarıyla analiz etmiştir. Uluslararası karma takımlarda çalışan öğrenciler, matematiğin gerçek yaşam problemlerinin çözümündeki rolünü keşfetmiştir. Proje sürecinde Avrupa Kod Haftası kapsamında Matematiksel Şifreleme Oyunu gerçekleştirilmiş, öğrenciler şifreleme çalışmalarıyla kodlama ve problem çözme becerilerini geliştirmiştir. “Çöz ve Keşfet: Ünlü Bilim İnsanı Kim?” etkinliğinde matematiksel ipuçlarıyla bilim insanlarını tanırken, “Günlük Yaşamda Fonksiyonlar – Avrupa Çevresel Fonksiyon Galerisi” etkinliğinde fonksiyonların çevresel ve günlük yaşam uygulamalarını araştırmıştır. “STEAM ile Güvenli İnternet Günü” etkinliklerinde internet etiği, e-güvenlik, yanlış bilgi, eleştirel düşünme, yapay zekâ kullanımı, dijital ayak izi ve kişisel verilerin korunması gibi konular ele alınmıştır. Ayrıca “Yaşam Becerileri Haritam” ve “Verilerim, Kararlarım” etkinlikleriyle öğrencilerin veri okuryazarlığı, karar verme, iletişim ve eleştirel düşünme becerileri desteklenmiştir.

	PROJE ADI
	PROJE ADI
	WE ARE READY FOR SAFE SOCIETY

	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye -Romanya-Polonya

	YAŞ ARALIĞI
	15-18

	PROJE ÖZETİ
	GÜVENLİ TOPLUM İÇİN HAZIRIZ Yaralanma, kalp krizi, mahsur kalma, yangın, ev ve iş kazaları ya da trafik kazaları,sel,deprem  gibi birçok durum, olayın ciddiyetine göre acil durum sayılabilir ve polis, itfaiye, sağlık ekibi gibi acil durum servislerinin müdahalesini gerektirebilir. Birçok kişi bu tür zor durumları düşünmekten rahatsızlık duysa da, bunların varlığını görmezden gelmek, gerçekleşme olasılığını ve ardından gelen sonuçları artırabilir. Riskleri görmezden gelip, felaketler meydana geldikten sonra işleri yoluna koyabileceğinizi ummanın hiçbir faydası yoktur. Ancak acil durum hazırlığının birçok faydası vardır.” GÜVENLİ TOPLUM İÇİN HAZIRIZ” projesi çocuklar ve gençler arasında acil durumlarda doğru müdahaleler konusunda farkındalık ve bilgi artırmayı, krizlerle başa çıkmak için fiziksel ve zihinsel hazırlığı geliştirmeye yardımcı olmayı amaçlayan bir eğitim projesidir Proje, öğrencilerin ve toplumun acil durumlarda bağımsız ve etkili bir şekilde müdahale etmesini sağlamayı hedeflemektedir.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Minimum Screen Maximum Life
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye, Romanya, Fransa

	YAŞ ARALIĞI
	15-19

	PROJE ÖZETİ

	“Minimum Screen Maximum Life” projesi, teknoloji çağında büyüyen öğrencilerin ekran kullanım alışkanlıklarını bilinçli bir şekilde yönetmelerini sağlamak ve ekran bağımlılığına karşı farkındalık oluşturmaktır. Proje, öğrencilerin irade yönetimini güçlendirmeyi, dikkat ve düşünme becerilerini geliştirmeyi, sosyal etkileşimlerini artırmayı ve kültürlerarası iş birliğini desteklemeyi amaçlamaktadır. Projemiz, öğrencilerin ekran kullanım alışkanlıklarını değerlendirmelerini ve daha bilinçli dijital vatandaşlar olmalarını desteklemek amacıyla gerçekleştirilmiştir. Proje süresince öğrenciler ekran kullanımının etkilerini araştırmış, ekran sürelerini azaltmaya yönelik etkinliklere katılmış ve alternatif sosyal, kültürel ve sportif faaliyetler deneyimlemiştir. Uluslararası ortaklarla yürütülen iş birlikçi çalışmalar sayesinde öğrenciler farklı ülkelerdeki akranlarının deneyimlerini öğrenmiş, sağlıklı teknoloji kullanımı konusunda ortak ürünler ve farkındalık çalışmaları hazırlamıştır.
	PROJE ADI
	PROJE ADI


	Let’s Learn Together, Let’s Grow Together
	PROJEDE YER ALAN ÜLKELER
	Türkiye-İtalya-Sırbistan-Romanya-Ukrayna-Yunanistan-Hırvatistan

	YAŞ ARALIĞI
	16-18

	PROJE ÖZETİ
	“Let’s Learn Together, Let’s Grow Together (Birlikte Öğrenelim, Birlikte Büyüyelim)” öğrencilerin akademik, sosyal, dijital ve kişisel gelişimlerini desteklemek amacıyla hazırlanmış uluslararası bir eTwinning projesidir.  Projede öğrenciler; iletişim, takım çalışması, yaratıcılık, problem çözme, dijital okuryazarlık, çevre bilinci, kültürel farkındalık, hukuk okuryazarlığı, STEM becerileri ve aktif vatandaşlık gibi yaşam becerilerini geliştirmektedir. Kırsal bölgelerde yaşayan veya daha az öğrenme fırsatına sahip öğrenciler ile Ukraynalı öğrencilerin de projeye katılması sayesinde kapsayıcılık ve fırsat eşitliği desteklenmektedir. Projenin en yenilikçi çalışmalarından biri, su krizine çözüm üretmek amacıyla geliştirilen HYDROLINK adlı akıllı sulama sistemidir. Toprak nem sensörleri, sıcaklık verileri, ESP32 mikrodenetleyicileri ve damla sulama sistemi kullanılarak bitkilerin yalnızca ihtiyaç duyduğu kadar sulanması hedeflenmektedir. Bu çalışma, öğrencilerin STEM, mühendislik, problem çözme ve çevre sorumluluğu becerilerini geliştirmiştir. Bu proje 25 ortaklı bir projedir.



